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국 문 요 약

Authentic materials를 이용한 학습이

영어 어휘력 향상과 흥미도 증진에

미치는 영향

남 경 진

초등학교와 같은 초보 단계에서는 어휘 학습이 외국어 학습의 대부분을

차지한다고 해도 과언이 아니며 어휘를 많이 알면 알수록 의사소통 능력의

향상에 도움이 된다. 따라서 의사소통 현장의 특수성을 그대로 나타내며 언

어사용의 실제적 측면을 포함하고 있는 실제자료의 활용은 살아있는 영어

표현을 사용하여 어휘력 향상과 흥미도 증진을 이룰 수 있는 하나의 방편

이 될 수 있을 것이다.

본 연구의 목적은 「Authentic materials」를 이용한 학습이 초등학교 영

어수업에서 학생들의 어휘력과 흥미도에 어떠한 영향을 미치는지를 알아보

려고 하는 것이다. 나아가 초등 교육 현장에서 효과적인 어휘 습득을 위해

「Authentic materials」를 활용하는 방법을 모색해보고자 한다.

본 연구목적을 달성하기 위해 연구 문제 2가지를 설정하였다.

첫째, Authentic materials를 이용한 학습이 초등학교 영어수업에서 학생

들의 영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미치는가?

둘째, Authentic materials를 이용한 학습이 초등학교 영어수업에서 학생

들의 흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는가?

이상의 연구 문제를 해결하기 위하여 이론적 배경으로 실제자료의 정의,

역할 그리고 특성을 살펴본 다음 실제자료의 중요성을 강조하는 학습이론
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으로 총체적 언어 교수법과 의사 소통 중심 교수법을 살펴보고 선행연구를

고찰하였다. 그 다음 단계에서는 6학년 2개반 76명을 연구대상으로 선정하

고 12주간 매주 2회(1회에 40분씩)에 걸쳐 실험집단에는 실제자료를 투입하

고 비교집단에는 교과서 중심의 수업을 실시하였다. 실험집단과 비교집단

간의 어휘력과 흥미도의 향상정도를 알아보기 위하여 학습방법(실제자료를

사용한 집단, 교과서 중심의 집단)을 집단간 요인으로 하고 성적 수준을 또

다른 집단간 요인으로 하여 각 집단 내에서 2차에 걸쳐 평가를 실시하는

삼원혼합 변량분석 설계(3- W ay Split - Plot F actorial Design )로 분석하여

선정된 가설의 타당도를 검증하여 연구문제에 따른 결과 및 해석을 하고

결론을 얻었다.

이와 같이 연구한 내용을 요약해서 제시하면 다음과 같다.

첫째, Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 어

휘력 향상에 유의미차이를 보였다. 즉 Authentic materials (실제자료)를 사

용한 집단이 교과서만을 사용한 집단보다 어휘력이 향상되었다. 1, 2차 어

휘력 검사 점수 합계가 실험집단(1차: 33.76, 2차 38.53, 합계72.29점)이 비교

집단(1차: 32.22, 2차 38.53 합계 67.94점)에 비해 4.35점이 더 높아졌으며 통

계적으로 유의미한 차이(F =4.137, p< .05)를 보여 Authent ic m aterials (실제자

료)를 사용하여 학습을 하였을 때 어휘력이 향상되는 것이 입증되었다.

들째, Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 흥

미도 향상에 유의미한 차이를 보였다. 즉 Authentic m aterials (실제자료)를

사용한 집단이 교과서만을 사용한 집단보다 흥미도가 향상되었다. 1, 2차

흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차 71.437, 2차 75.585, 합계 147.022점)

이 비교집단(1차 68.970, 2차 68.910, 합계 137.880점)에 비해 9.142점이 더

높아졌으며 통계적으로 유의미한 차이(F =5.317, p< .01)를 보여 Authentic

m aterials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때 흥미도가 향상되는 것이

입증되었다. 흥미도의 향상에 대한 결과를 좀더 구체적으로 알아보기 위하

여 영어 교과에 대한 흥미도, 자신감, 실제자료에 대한 흥미도로 나누어 분
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석하였다. 그 결과는 다음과 같다.

첫째, 영어 교과에 대한 흥미도는 Authentic m aterials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 흥미도 향상에 유의미한 차이를 보이면서 향상되

었다. 1, 2차 영어교과에 대한 흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차

30.348, 2차 31.326, 합계 61.674점)이 비교집단(1차 28.284, 2차 28.113, 합계

56.397점)에 비해 5.277점이 더 높았고 통계적으로 유의미한 차이(F =4..081,

p< .05)를 보여 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때

영어교과에 대한 흥미도가 향상되는 것이 입증되었다.

둘째, 자신감은 Authent ic m aterials (실제자료)를 활용하여 학습한 집단

과 교과서 중심으로 학습한 집단 사이에 큰 영향을 끼치지 못하여 실험집

단(1차 17.141, 2차 16.904, 합계 34.044점)과 비교집단(1차 15.594, 2차

15.622 합계 31.216점) 간에 통계적으로 유의미한 차이를 나타내지 못했다.

셋째, 실제자료에 대한 흥미도는 Authentic materials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 수업방식에 따라 평가시기별로 유의미한 차이가 있

었다(F =9.432, p< .01). 실제자료에 대한 흥미도가 1차 때에는 실험집단(23.948점)

이 비교집단(25.092점)에 비해 1.144점이 낮았으나 2차 때는 실험집단(27.356점)

이 비교집단(25.175점)보다 2.181점이 더 높게 나타남으로써 실제자료에 대한 흥

미도가 유의미하게 향상되었음을 알 수 있다.

본 연구자는 이상의 연구 결과를 바탕으로 앞으로의 발전적 연구를 위해

다음과 같이 제언을 하고자 한다.

첫째, 초등영어 교육에서는 인위적이고 일반적인 소재로 꾸며진 교과서만

으로 살아있는 영어 표현을 사용한 의사 소통 기능을 기르게 하기는 어렵

다. 따라서 상황에 알맞고 적합한 표현을 습득할 수 있는 실제성을 지닌 교

육자료를 활용하는 비중을 높일 필요성이 제기된다.

둘째, 실제자료의 선정 및 이를 활용한 지도방법에 대한 보다 많은 연구

를 할 필요가 있다. 손쉽게 접할 수 있는 생활주변의 많은 실제자료 중에

서 초등의 수준에 적합한 자료를 선별해내는 작업이 선행되어야하며 그 다
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음에는 이를 활용한 지도방법이 많이 연구되어야 할 것이다.

셋째, 실제자료의 공유 방안이 마련되어야할 필요가 있다. 교사 개개인의

수고로움을 덜어주고 보다 적극적으로 활용할 수 있도록 실제자료의 공유

방안이 마련되어 체계적으로 운영되어야할 것이며 보다 쉽게 자료를 구하

고 활용할 수 있도록 학년별, 주제별로 나누어진 실제자료가 제공되어야 할

것이다.
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1. 서론

1 .1 . 연구의 필요성 및 목적

세계가 하나의 지구촌으로 불리는 지금 정치, 경제, 사회, 문화 등 각 분

야에서 영어는 국제어로서의 위치를 확고히 하고 있다. 그리고 21세기 세계

화, 정보화 시대를 살아가기 위한 컴퓨터 사이버 공간에서도 영어가 중요

한 의사 소통 수단으로 자리하고 있으므로 영어 교육의 중요성은 나날이

그 강도를 더해가고 있다고 할 수 있다. 이에 세계화, 국제화의 일환으로

우리 나라에서는 1997년부터 초등학교에서 영어가 정규과목으로 채택되어

3학년부터 시작하여 2000년에 이르러서는 6학년까지 영어교육을 실시하고

있다.

초등 영어 교육의 목표는 영어에 흥미와 자신감을 가지며 기초적인 의사

소통 능력을 기르게 한다 는 것이다(초등학교 교육과정 해설Ⅳ, 1996: 15).

그러나 인위적이고 일반적인 소재로 꾸며진 교과서만으로 살아있는 영어

표현을 사용한 의사 소통 능력을 기르게 하기는 어렵다. 의사 소통 능력이

란 단지 언어에 대한 지식만이 아니라 상황에 알맞고 적합한 표현을 사용

할 수 있는 능력이다. 그러자면 상황에 알맞고 적합한 표현을 습득할 수 있

는 실제성을 지닌 교육자료를 활용할 필요성이 제기된다. 실제자료는 의사

소통 현장의 특수성을 그대로 나타냄으로써 언어사용의 실제적 측면을 포

함하며 있는 그대로의 문화를 반영한다는 점에서 그 활용이 강조된다 하겠

다. 영어 화자들이 실제 생활에서 어떤 의미를 전달하기 위해 실제 사용된

자료인 신문, 잡지, 동화, T V , 영화, 인터넷 등 폭넓은 영역으로부터

Authent ic m aterials (실제자료)를 가져와 학습에 투입하면 영어 학습에 대

한 흥미를 고취시킬 뿐만 아니라 자연스럽게 관련 어휘를 습득하여 의사

소통 능력을 기르는데 효과적일 것이다. 특히, 실제자료 중에서 신문이나
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잡지 또는 인터넷을 통해 얻을 수 있는 각종 자료들은 학생들이 일상생활

을 통해서 지속적으로 손쉽게 접할 수 있고 구입에 드는 비용이 저렴하며,

영어에 능숙한 학생들뿐만 아니라 초등 학생들을 위해서도 훌륭한 교재가

될 수 있다.

영어권 문화 속에서 영어를 모국어로 쓰는 사람들과 함께 생활하면서 영

어를 학습하는 ESL 상황과는 달리 우리 나라처럼 외국어로서 영어를 학습

해야하는 EFL 상황에서는 국민 교육 기관인 각급 학교의 교실에서 배우는

영어가 학습자가 접하게 되는 영어에 중요한 부분을 차지하게 된다. 교실을

떠나면 배운 언어를 사용할 수 없는 이러한 상황에서 학습효과를 극대화하

기 위한 방안으로 Authentic m aterials (실제자료)의 사용을 통해 의사소통

능력을 향상시키는 방법을 모색해 보는 것은 의미가 있는 일일 것이다. 특

히 초등학교와 같은 초보단계에서는 어휘 학습이 외국어 학습의 대부분을

차지한다고 해도 과언이 아니며 어휘를 많이 알면 알수록 의사소통 능력의

향상에 도움이 되는 것이 사실이므로, 실제성을 지니고 있는 실제자료의 다

양한 활용은 어휘력 증진과 흥미도를 향상시켜 초등영어 교육의 목표를 달

성시키는데 효과적인 하나의 방편이 될 것이다. 이에 본 연구는 Authent ic

m aterials (실제자료)를 이용한 학습이 초등학생들의 어휘력과 흥미도에 어

떠한 영향을 미치는지를 고찰하여 분석, 검증하고 나아가 초등 영어 교육

현장에서 효과적인 어휘 습득을 위해 Authentic materials (실제자료)를 활

용하는 방법을 모색해 보고자한다.
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1 .2 . 연구 문제

Authentic m aterials (실제자료)를 이용한 학습이 초등학생들의 어휘력과

흥미도에 어떠한 영향을 미치는지를 알아보는 본 연구의 목적을 달성하기

위하여 다음과 같은 2가지 연구 문제를 설정하였다.

1) 연구 문제 1

Authentic materials를 이용한 학습이 초등학교 영어수업에서 학생들의

영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미치는가?

2) 연구 문제 2

Authentic materials를 이용한 학습이 초등학교 영어수업에서 학생들의

흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는가?

1 .3 연구 가설

1) 가설 1

Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초

등학교 영어수업에서 학생들의 영어 어휘력을 향상시킬 것이다.

1) 가설 2

Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초

등학교 영어수업에서 학생들의 흥미도를 증진시킬 것이다.
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1 .4 . 연구의 구성 및 제한점

이상에서 제시한 연구 목적을 달성하기 위하여 본 연구를 다음과 같이

구성하였다. 제1장은 서론으로 연구의 필요성 및 목적, 연구문제, 연구가설

그리고 연구의 구성과 제한점을 밝힌다. 제2장은 이론적 배경으로

Authent ic materials (실제자료)의 정의 및 역할과 개별 특성을 살펴본 다음

실제자료의 활용을 강조하는 학습이론으로 총체적 언어교수법과 의사 소통

중심 교수법을 살펴보고 그 다음으로 선행연구를 고찰하였다. 제3장은 연구

방법으로 연구대상, 연구의 설계, 측정도구, 실험자료를 분석하여 가설의 타

당성을 검증하였다. 제4장은 연구 결과 및 해석으로 본 연구의 「연구문제

1」, 「연구문제2」에 따른 결과와 해석을 하였다. 마지막으로 제5장은 결

론 및 제언을 제시한다.

그리고 본 연구는 다음과 같은 몇 가지 제한점을 가지고 있어 본 연구의

결과를 일반화시키는데는 한계가 있을 수 있다.

첫째, 연구 대상이 6학년 2개반 76명으로 그 수가 크지 않기 때문에 연구

결과의 일반화에는 제한점이 있을 수 있다.

둘째, Authentic m aterials (실제자료)에는 신문, 잡지의 기사 또는 T V, 라

디오, 인터넷 등을 통해서 얻을 수 있는 매우 많은 자료가 있으나 실제자료

를 선정하여 수업에 투입할 수 있도록 준비하기까지 상당한 시간적 투자를

요구하므로 현장 적용에 있어서 교사의 많은 노력이 요구되며 초등학교 어

린이의 수준에 적합한 내용만을 선정하여 학습에 투입해야 하므로 자료 선

정에 여러 가지 제한점이 있을 수 있다.

셋째, 실험 연구 기간이 12주로 짧으므로 실험처치의 정확한 효과를 측정

하기에는 문제가 있다. 즉 장기간에 걸쳐 나타나는 점진적인 효과를 알 수

없고 단기적인 학습 효과만 측정할 수 있어 장기간의 연구가 필요하게 되

는 시간적인 제한점이 있을 수 있다.
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1 .5 . 용어의 정의

본 연구에서 사용된 몇 가지 주요한 용어의 정의는 다음과 같다.

1) Authentic materials (실제자료)

본 논문에서는 Authentic materials (실제자료)를 목표어로 된 자료 중

실제적인 의사소통 활동을 충족시키기 위해 구어나 문어 및 그림 형태로

실제 언어 생활에서 사용되는 자료 로 정의하고 실험수업에서는 신문, 잡지,

영화, 만화영화, 만화, 영화포스터, 안내팜플렛, 지도, 엽서 등의 자료에 국

한해서 사용하고자 한다.

2) 어휘력

본 논문에서 어휘력은 단어, 문장 또는 연속된 대화 속에서 어휘를 듣거

나 읽고 그 의미를 인지하는 능력을 의미한다.
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2 . 이론적 배경

본 연구의 목적은 Authentic materials (실제자료)를 이용한 학습이 초등학

생들의 어휘력과 흥미도에 어떠한 영향을 미치는지를 연구하여 분석, 검증

함으로써 초등 교육 현장에서 효과적인 어휘 습득을 위한 Authentic

m aterials (실제자료)의 활용 방안을 알아보고자 하는데 있다.

초등 영어 교육의 목표인 영어에 흥미와 자신감을 가지며 기초적인 의사

소통 능력을 기르게 한다 는 목표를 달성하기 위해서는 인위적이고 일반적

인 소재로 꾸며진 교과서가 아닌 상황에 알맞고 적합한 표현을 습득할 수

있는 실제성을 지닌 자료 즉, 실제자료의 필요성이 제기된다. 따라서

Authent ic materials (실제자료)를 이용한 수업이 초등학생들의 어휘력과 흥

미도에 어떠한 영향을 미치는지 알아보기에 앞서 Authentic materials (실제

자료)의 정의와 역할 및 개별 특징에 대해 살펴본 다음 Authentic

m aterials (실제자료)의 활용을 강조하고 있는 학습이론으로 총체적 언어 교

수법과 의사 소통 중심 교수법에 대한 이론을 살펴보고 선행연구를 고찰해

봄으로써 본 연구에 대한 이론적 바탕을 마련하고자 한다.

2 .1 . A uth entic m aterial s (실제자료 )

1) Authentic materials (실제자료)의 정의 및 역할

실제자료의 사전적 정의를 살펴보면 스탠더드 영한 사전(성문각)에서는

믿을만한, 확실한, 근거 있는 또는 진정한, 진짜의(genuine), 인증된 등의 뜻

으로 풀이하고 있다. 그러므로 실제자료의 사전적인 의미는 처음 작성된

후 어떤 목적에 의해 변형되지 않은 원형 그대로의 언어자료를 가리키는

것으로 정의할 수 있다. 다음으로 고인성(1998:15)의 연구에서는 학자들이

실제자료에 대해 다음과 같이 정의를 내린 것으로 밝히고 있다. 먼저
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Peacock (1997)은 실제자료란 그 언어 공동체에서 어떤 사회적 목적을 충

족시키기 위해 만들어진 자료들로서, 제2언어나 외국어 학습자들의 언어학

습을 위해 만들어진 것이 아니라 원어민 화자들이 서로 이해하기 위해 만

든 것을 가리킨다고 정의하고 있다. 이 때의 실제자료란 외국어 학습자들을

위해 만들어진 자료를 가리키는 말인 비실제자료(non - authentic materials ),

인공 자료(artificial materials ), 수정 자료(modified m aterials ) 혹은 고안된

자료(contrived materials )와 상반되는 개념이라고 정의할 수 있다.

Allwright (1981)는 실제자료와 같은 대상을 언급하는데 있어서 authentic

m aterials 라는 용어 대신에 목표어로 된 천연 자료(raw data )라는 보다 일

반적인 표현을 사용했다. 목표어의 모국어 화자들이 자신들의 의사를 표현

하기 위해 사용된 언어의 모습 그대로를 가리킨다는 점에서 이것을 천연자

료라고 한 것이다. 한편, Rigg (1991)은 전체 언어(whole language)로서의

언어와 자료가 갖춰야 할 요소로 실제적일(real)것을 들고 있는데 여기서는

언어의 사회적인 면을 충족시키는 실제 사회적 문맥 하에서 언어 사용이

이루어지는 것을 말한다. 그러나 Shim & Baik (1997)는 실제 교수 자료

(authentic teaching materials )란 모국어 화자들에 의해서 실제로 사용되는

언어로 만들어진 집합(corpus )으로부터 만들어지는 것이 아니라, 인공으로

꾸며진 상황이 아닌 환경에서 목표어 화자에게 어떤 의미를 전달하기 위해

실제 사용된 자료들이어야 한다고 지적함으로써 실제자료를 목표어 화자들

간에 실제로 사용된 자료로 한정하고 있다.

이상의 연구들을 통해 실제자료의 정의를 종합해 보면 목표어의 모국어

화자들이 자신들의 의사를 표현하기 위해 실제 사회적 문맥 하에서 사용되

는 언어라 할 수 있다. 따라서 본 논문에서는 Authent ic materials (실제자

료)를 목표어로 된 자료 중 실제적인 의사소통 활동을 충족시키기 위해 구

어나 문어 및 그림 형태로 실제 언어 생활에서 사용되는 자료 로 정의하고

자 한다. 실제자료는 신문, 잡지, 서적, 영화, 인터넷 등을 통해 발견할 수

있는 각종 기사, 만화, 사진, 동화, 광고, 대화 등과 같은 것이나 일상 생활
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속에서 볼 수 있는 게시물, 사용설명서, 엽서, 노래 ,안내문 등을 그 예로

들 수 있다. 그러나 본 연구에서는 실제자료로 신문, 잡지, 영화, 만화영화,

만화, 영화포스터, 안내팜플렛, 지도, 엽서 자료만을 이용해서 연구하고자

한다.

다음으로 Authentic materials (실제자료)의 역할에 대해 고인성(1998:17)

의 연구에 의거해서 살펴보고자 한다.

첫째, 실제자료는 유의미한 언어 입력의 역할을 한다.

영어 학습의 목표가 영어를 모국어로 하는 화자와 일상적인 의사소통을

할 수 있게 하는 것이라면 학생들에게 실제 의사소통 상황 속에서 사용된

언어 자료를 보여주고 들려줘야 하는 것이 필수적이다. 실제자료는 학습자

가 전체적인 상황자체를 입력으로 받아들이고 그 안에 포함된 언어 입력을

유의미하게 인식한다는 특징을 갖고 있다. 학생들은 언어적인 정보 외에도

풍부한 정보를 담고 있는 실제자료를 통해서 실제로 의사소통 상황에서 사

용되고 있다는 점을 인식하게 되므로 좀더 구체적이고 현실적으로 의미있

는 입력 자료가 된다.

둘째, 문화의 간접적 정보 제공자 역할을 한다.

우리는 흔히 언어 능력(language competence)이라고 할 때는 문법적 능

력(grammatical competence)인 좁은 의미의 언어학적 능력뿐만 아니라 방

언이나 전문용어, 자연스러운 언어, 문화적 함축언어 등에 대한 사회언어적

능력(sociolinguistic competence)을 포함하는 화용적 능력(pragm atic

competence)을 포함한다고 볼 수 있다. 그리고 이 모든 것들을 하나의 잘

짜여진 전략 하에서 적절하게 운용할 수 있는 능력이 의사 소통 능력이다.

따라서 그들의 문화를 직접 보고 들으면서 학습할 때 정확한 문화 능력, 사

회언어적 능력을 갖출 수 있을 것이다. 언어는 그 언어가 사용되고 있는 사

회의 사회, 정치, 경제, 종교, 문화, 인종, 지리, 역사 등 다양한 요소들을 담

고 있는 복합체이다. 따라서 실제 의사 소통 상황 속에서 사용된 실제자료

는 언어 자체의 학습과 더불어 목표 언어 문화권의 문화를 그대로 경험해
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볼 수 있는 좋은 기회를 제공해 준다.

셋째, 실제자료는 학습자들의 학습 동기를 유발시키는 역할을 한다.

실제 의사 소통 상황 속에서 사용된 자료라는 것 때문에 학습자는 현실

감을 느끼게 되어 교과서 자료보다 더 높은 흥미와 관심을 가지게 되며 재

미있어 하므로 학습 동기 유발에 효과적이다. 또한 이들 실제자료로 된 교

재는 학습자가 목표 언어의 문화에 더 친근하게 될 수 있는 기회를 제공할

뿐만 아니라 학습자를 즐겁게 하여 동기를 유발시키는 역할을 한다.

넷째, 수준별 언어 입력 자료 역할을 한다.

실제자료는 같은 교실에 있는 다양한 수준의 학생들에게 그들 나름대로

받아들일 수 있는 풍부한 입력 자료가 될 수 있으며, 학생들의 능력에 따

라 다양한 학습 정도를 만족시켜주는 기능을 할 수 있다. 학생들이 이해 가

능한 입력의 정도뿐만 아니라 학생들이 실제 이해한 입력의 정도 또한 개

인마다 다르기 때문에 학습자 스스로가 자신의 수준에서 이해할 수 있고

실제 이해한 부분을 인지할 수 있도록 도와주면서 입력 범위 자체의 가능

성을 보다 넓게 열어 줄 수 있다.

이상의 내용을 종합해 보면 실제자료는 실제로 의사소통 상황에서 사용

되고 있다는 점을 인식하게 되므로 좀더 구체적이고 현실적으로 의미있는

입력 자료가 되며, 원어민 화자들의 의사 소통 목적을 위해 만들었다는 특

성 때문에 목표 언어 문화권의 문화를 그대로 경험해 볼 수 있는 좋은 기

회를 제공해 주고 학습자들의 학습 동기를 유발시켜줄 뿐만 아니라 수준별

언어 입력 자료 역할을 한다고 볼 수 있다. 그러므로 이러한 실제자료를 초

등 영어 교육 현장에 가져와 활용한다면 매우 유용한 자료가 될 수 있을

것이라는 생각을 해 볼 수 있다.

2) Authentic materials (실제자료)의 개별 특성

실제자료는 매우 광범위하여 그 구분을 명확하게 할 수 없지만 여기서는

편의상 문자자료, 음성자료, 시청각 자료로 나누어 그 특징을 알아보고자
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한다.

(1) 문자자료

① 신문, 잡지

이미선(1998:511)에 의하면 신문은 학생들이 자유롭게 표시하거나 스크랩

할 수 있다는 물리적인 성격과 일정 기간마다 지속적으로 공급이 있으며

구입하는데 경제적인 부담이 적다는 장점 때문에 NIE (New spaper In

Education )라는 이름으로 비교적 활발하게 전개된 교수 방법론을 발전시키

면서 오래 전부터 영어 학습의 교재 역할을 해 왔다고 한다. 신문 잡지에

있는 표제어, 사진, 그림, 광고, T V 시간표, 뉴스 기사, 상담란의 독자 편지

등이 각각의 특성에 맞추어 수업에 활용될 수 있다. 신문은 소재도 다양하

기 때문에 학습자의 능력과 기호에 맞는 부분을 선택하여 어휘 학습이나

읽기를 통해 정보를 찾아내는 활동, 기사를 보고 표제어를 쓰거나 6하 원칙

에 맞게 기사 써 보기, 요약하기 등의 쓰기 활동, 만화를 통한 역할극, 광고

를 이용해서 전화 걸기. 인터뷰를 기초로 한 역할극, 글의 흐름에 맞게 기

사 배치하기, 사설에 대한 토론 등의 말하기 활동을 할 수 있다. 영문 잡지

로는 가장 대표적인 것으로 T ime과 New sweek를 들 수 있고 그 외에

Reader ' Digest 같은 책도 그 내용 범위가 우리의 생활에 가까운 내용을

담고 있는 일반 대중을 위한 잡지라는 점 때문에 좋은 교재의 역할을 할

수 있다.

② 문학작품

아동문학은 자연스러운 언어로 쓰여져 있고, 아동문학에 나타나는 이야기

들은 풍부한 언어 사용 맥락을 제공하고 , 반복적 운율이나 언어 패턴을 포

함하는 경우가 많아 영어 사용의 기능을 예시해 주기 때문에 독해, 어휘,

문장 구조 등을 자연스럽게 습득할 수 있다. 또한 아동문학은 줄거리와 구

조가 있기 때문에 예측이 가능하고 기억하기도 쉽다.

시는 함축적이고 생략이 많으며 문어적인 문법에 어긋나는 경우가 많기

때문에 학습자들이 접근하기 어려운 자료일 수도 있다. 그러나 운율이 있는
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문학이기 때문에 영시를 읽어보면 발음은 물론 이와 관련된 억양까지 접할

기회를 가질 수 있다.

극본은 독서만을 목적으로 쓰여진 것도 있지만 대개의 경우 무대 상연을

목적으로 제작되었기 때문에 동화보다도 더 동적이고 구어적이어서 읽기

능력을 기르는 데는 물론 학습자의 구어 수업에도 효과적으로 쓰일 수 있

다.

③ 만화

생동감이 있어서 그림만 보고도 줄거리의 전개를 유추할 수 있다거나 등

장인물의 감정상태를 이해할 수 있을 정도로 풍부한 시각 정보를 담고 있

어서 보다 다양한 차원에서 언어 입력 자료를 제공하는 읽기 자료가 될 수

있고 문화적 내용을 담고 있어 문화적 지식을 넓혀 줄뿐만 아니라 풍부한

이야기감과 인물 묘사 방식까지 제공해 준다.

(2) 음성 자료

① 라디오 방송

라디오 방송은 듣기 자료로 활용할 수 있는 좋은 속성을 가지고 있다. 광

범위하고 일반적인 듣기 활동 자료로 이용할 수 있고, 녹음해서 집중 듣기

훈련에 활용할 수도 있으며 나아가서는 발음과 억양에 대한 실제적인 자료

가 되고 유창성을 기를 수 있으므로 활용 범위가 넓은 실제자료라고 할 수

있다.

② 노래

노래는 영어를 학습한다는 느낌없이 재미있는 멜로디를 통하여 무의식적

인 반복연습을 하게 할 수 있고 자료를 구입하기 용이하며 선택할 수 있는

종류가 매우 풍부하여 많이 사용되어지고 있다.
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(3) 시청각 자료

① 텔레비전 방송

라디오 방송과는 달리 음성정보의 내용을 파악할 수 있는 화면까지 동시

에 제공되므로 학생들이 듣고 있는 음성 자료를 이용하는데 사용할 중요한

단서를 얻을 수 있다는 장점이 있다. 뉴스나 시사 프로그램, 시트콤 등은

언어학습에 성공적으로 사용될 수 있고 나아가서 학습자들로 하여금 스스

로 공부할 수 있는 자료가 되기도 한다.

② 영화, 만화영화

영화, 만화영화와 같은 비디오 자료는 흥미롭고 동기 유발을 시키는 실제

자료의 특징을 잘 갖추고 있으며 시각적 자료의 도움으로 제시되는 의사소

통 상황을 보다 잘 이해할 수 있을 뿐 아니라 화면을 통하여 일어나는 상

황을 눈으로 보면서 문화적 차이를 쉽게 알 수 있고 언어, 문화, 중요한 사

회 문제 등에 대한 토론을 유도할 수도 있다.

③ 인터넷 자료

인터넷의 문서들은 하이퍼텍스트로 저장되어 있어 하나의 내용과 관련이

있는 단어나 주제를 따라 이동해 가면서 읽기를 계속해 나갈 수 있고 소리

나 동영상을 많이 갖고 있어서 보다 흥미롭게 읽기 활동을 할 수 있다. 또

한 인터넷이 가지고 있는 자료의 양과 종류는 이용자들이 직접 접할 수 있

는 기회가 활자화된 자료와는 비교가 안 될 만큼 많고 쉬우며 동시성과 상

호작용이 가능하다는 특징을 가진다(조인정, 1998:429).

이상에서 살펴본 문자자료, 음성자료, 시청각 자료 등으로 구성되는 실

제자료의 가장 큰 공통적 특징은 우리 생활 속 어디에서든지 손쉽게 구할

수 있고 실제적인 언어자료가 되는 특징이 있으며 흥미로운 학습자료가

될 수 있다는 것이다. 그러므로 실제자료의 활용은 우리 초등 영어 교육

현장에서 교과서의 틀에 매여있는 인위적인 상황제시와 대화가 아닌 보다

실제성있는 언어자료 투입의 필요성에 대처할 수 있어서 대단히 효과적이

라 할 수 있다.
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2 .2 실제자료의 활용을 강조하는 학습이론

1) 총체적 언어교수법

(1) 학습이론

총체적 언어교수법은 실제 언어 사용이나 맥락 안에서 언어를 총체적으

로 가르치는 원리나 방법을 강조하는 학습이론으로 실용적인 방법이라기

보다 하나의 교육이론에 가깝다. 사실상 제2언어의 습득에 있어서 단편적,

편의적으로 분할하여 학습하는 것보다 실제 언어 사용이나 맥락 안에서 전

체의 덩어리로 학습하는 것이 효과적이라 할 수 있다. 총체적 교수법의 대

표적인 학자는 Goodm an (1986) 과 Anderson (1984) 등을 들 수 있다.

김영숙(1997: 340)에 의하면 Ander son (1984)은 총체적 언어 교수법을 통

한 언어 학습은 첫째로 의미 있고 자연스러운 언어, 둘째로 단편적 조각이

아닌 총체적 언어이어야 하며, 셋째로 기능적이고, 넷째로 의미 있는 맥락

에서 학습이 이루어져야 한다고 말하고 있다. 즉, 가능한 언어를 나누지 않

고 실제 사용되는 자연스러운 형태 그대로 접근할 것을 강조한다. 모름지기

언어는 의사소통의 필요에 따라 그 기능을 수행할 때 그 존재 가치와 참모

습을 가지게 된다. 그리고 이러한 수행은 주어진 맥락 안에서 의미 있고 자

연스러운 총체적 언어로 의미교섭, 상호작용을 할 때 이루어진다. 언어 사

용 목적, 곧 의사소통을 중시하여 이것이 언어 교육의 출발이 되어야 한다

고 보는 면에서는 최근의 의사소통 교수법과 유사한 점이 많으나 언어를

가능한 나누지 않고 실제로 사용되는 자연스러운 형태 그대로 접근할 것을

강조하고 있다. 언어 교육의 목적이 자연스럽게 의사소통할 수 있는 능력을

기르는 데 있다면 교과서에 담긴 내용을 학습하는 것만으로는 부족하다. 학

습자들은 어차피 언어 사용 상황에 들어가 그 안에서 의사소통을 할 수 있

어야 하며 그러기 위해서 학습자들은 그들이 가진 언어 지식뿐만 아니라

의사소통에 도움이 되는 모든 지식과 수단, 상상력을 동원하게 된다.
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Goodm an (1986: 40)은‘What ' s whole about whole language’에서 총체

적 언어 학습의 특징을 다음과 같이 다섯 가지로 요약해 놓고 있다.

1) W hole lan gu ag e learnin g builds aroun d w hole languag e in w h ole

situ ation .

2) W hole lan gu age learnin g as sum es respect for lan gu age, for the

learn er , and for the t eacher .

3) T he focu s is on m eanin g and not on lan gu ag e it self, in

authent ic speech and literacy ev ent s .

4) Learn er s are encouraged to t ake risk s an d invited to u se

lan gu age , in all it s v ariet ies , for their ow n purposes .

5) In a w hole languag e clas sroom , all th e v aried fun ct ion s of oral

and w rit ten languag e are appropriate and encourag ed.

즉, 총체적 언어 학습은 총체적 상황에서 총체적 언어를 학습하는 것으로

이루어지며 언어, 학습자, 교사에 대한 존경을 내포하고 있다. 또한 언어 자

체가 아니라 실제적 언어 상황에서의 의미를 강조하고 학습자는 목적에 따

라서 다양한 형태로 언어를 사용하도록 격려되며, 구어와 문어의 모든 다양

한 기능들이 사용되어지도록 격려된다. 그리고 총체적 언어교육에서 언어학

습은 언어를 총체적으로 교수하고, 현실성 있고 관련성이 있는 내용을 교수

할 때 학습이 쉽게 이루어지며, 언어학습은 전체의 문맥 및 아동의 실제적

인 언어 경험과 관련시켜 총체적인 관점에서 이루어져야 한다고 했다. 그리

고 학교 교육에서도 현실 세계만큼 실제적인 언어 경험을 할 수 있도록 실

제적인 교육내용을 구성해야 학습이 효과적으로 이루어진다고 하였다.

(2) 본 연구와의 관련

이상에서 살펴본 바에 의하면 총체적 언어 교수법에서는 사회적 맥락이

나 자연스러운 언어 사용 상황을 중시하므로 언어를 작은 단위로 나누어서

14



익히기보다는 언어를 총체적으로 접하면서 의사소통 기능을 익히고자 한다.

그러므로 총체적 언어 교수법에서 우리가 관심을 가져야 할 점은 언어는

분할된 단편적인 단위가 아니라 언어 사용자가 사회적 맥락 속에서 필요에

따라 어떤 목적이나 기능을 수행하기 위해서 상호작용하면서 쓰는 총체적

인 언어로 이해되어야 한다는 것이다. 그리고 현실성 있고 관련성 있는 내

용을 교수할 때 학습이 쉽게 이루어지고 아동의 실제적인 언어경험과 관련

시켜 학습이 이루어지도록 하는 것이 좋으며, 학교 교육에서도 실제적인 언

어 경험을 할 수 있도록 실제 현실세계와 같은 교육 내용으로 구성해야 한

다는 것이다. 따라서 언어 교육에 있어서는 인위적인 학습 자료가 아닌 실

생활에서의 살아있는 언어 자료가 필요하다. 이런 관점에서 볼 때 위의 조

건을 가장 잘 충족시켜줄 수 있는 것은 교과서에 나오는 대화나 본문 등

인위적인 학습 자료가 아닌 우리 주변에서 흔히 볼 수 있는 신문, 잡지, 동

화, 인터넷 등에서 얻을 수 있는 각종 실제자료를 떠올릴 수 있으며 실제자

료의 사용으로 실제 의사 소통 상황에 맞게 언어학습을 하는 총체적 언어

학습이론은 실제자료를 활용하는 본 연구와 깊은 관계가 있어 본 연구의

이론적 토대가 되었다.

2) 의사 소통 중심 교수법

(1) 학습이론

1960년대 후반 영국에서 시작된 의사 소통 중심 교수법은 특정한 교육방

법이라기 보다는 교육이론에 가깝다. 인위적인 학습보다는 자연스러운 언

어 습득을 통한 유창성을 강조한다. 그러므로 자신의 의사 전달을 위해 자

연스럽게 대화하는 상황 속에서 학습이 이루어지게 하는 것이다. 또한 구조

나 어형보다는 의미에 초점을 두고 학습자에게 말할 수 있는 기회를 제공

해줌으로써 그때 그때의 상황에 맞게 의사소통이 가능한 언어를 선택할 수

있는 능력을 길러 주고자 하는 교수법으로 Christopher Candlin과 Henry

W iddow son에 의해 주장되었다.
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의사 소통 중심 교수법에서 언어 교수의 접근 방식은 언어는 의사 소통

의 수단이다 는 언어 이론에서 출발하며 언어 교수의 목적을 Hymes (1979)

가 주장한 의사 소통 능력을 개발하는데 두고 있다. 유경환(1996:20)에서

Richard & Rodgers (1986)는 의사 소통 중심 교수법에서의 언어 이론의 특

징을 다음 네 가지로 요약해서 설명하고 있다.

첫째, 언어는 의미를 표현하기 위한 체계이다. 언어는 학습보다는 습득이

이루어지도록 전달하고자 하는 의미에 중점을 두는 활동을 해야 한다는 것

이다.

둘째, 언어의 주된 기능은 상호 교류와 의사 소통이다. 언어는 서로 의사

를 전달하고 표현하는 것으로써 의미 전달을 위해 서로 의사를 소통하는

수단인 것이다.

셋째, 언어의 구조는 언어의 기능과 의사 소통을 위한 사용을 반영한다.

언어는 사과하고 ,설득하고, 인사하고 칭찬하는 등의 기능을 통한 의사 소

통을 하는 방법으로 사용된다.

넷째, 언어의 주된 구성 단위는 문법적, 구조적 특성만을 위한 것이 아니

고 담화에 예시된 것처럼 기능적이고 의사 소통을 위한 의미의 범주이다.

정동빈(1997:23)에서 Brumfit과 Johnson (1979)은 언어는 가르쳐지는 것이

아니라 실제로 사용되어야 하는 것이라고 주장하였으며, 교사는 학습자에게

처음부터 의사소통 활동을 시켜야 한다고 하면서 교실에서 적용될 의사소

통 접근법의 원리를 다음과 같이 제시하고 있다.

첫째, 실제 상황에서 사용되는 언어를 소개하여야 한다.

둘째, 목표어는 학습대상이 아닌 교실에서 사용되는 의사소통 도구이어야

한다.

셋째, 담화수준, 혹은 문장 이상의 수준에서 언어를 다룰 수 있어야 한다.

넷째, 한 기능이 다양한 형태로 표현될 수 있으므로 다양한 언어 형태를

배워야 한다.

다섯째, 한 기능이 다양한 형태로 표현될 수 있으므로 다양한 언어 형태

16



를 배워야 한다.

여섯째, 교사는 의사소통 활동을 도와주는 조언자이다.

일곱째, 사회적 상황, 기능, 담화자의 역할이 단어나 문법 학습보다 우선

되어야 한다.

여덟째, 정확성보다는 유창성이 더욱 중요하고 오류는 의사소통 발전과정

에서 나타나는 자연스러운 결과이므로 정정하지 않는다.

아홉째, 실제 혹은 유사 의사소통 상황으로서 게임과 역할극 등을 적절히

이용한다.

열째로 상호의사 교환은 학습자 간의 협동관계를 촉진한다.

(2) 본 연구와의 관련

교실에서 배운 언어를 실제 바깥 세상에 옮겨 쓸 수 없고, 여러 상황에

폭넓게 쓰지 못하는 것이 지금까지 우리 영어 교육의 한계이다. 이것을 극

복하기 위해 의사 소통 중심 교수법에서는 실제 상황에서 사용되는 언어를

소개할 것을 제안하면서 Authentic materials (실제자료)의 사용을 강조한다.

즉, 실제상황에서 사용되는 언어를 소개해야 하며, 목표어는 학습대상이 아

닌 교실에서 사용되는 의사소통 도구이어야 한다는 의사소통 중심 교수법

의 원리는 실제자료를 이용하여 가르치고자 하는 본 연구의 이론과 관계있

다. 그리고 원어민들이 실제 생활에서 사용하는 자료를 가져와서 교실 수업

에 적용한다면 이를 받아들이는 학생들의 입장에서는 실제로 의사소통 상

황에서 사용되고 있다는 점을 인식하게 되므로 좀더 구체적이고 현실적으

로 의미있는 활동이 되는 입력 자료가 될 것이다. 또한 원어민 화자들이 의

사 소통 목적을 위해 만들었다는 특성 때문에 목표 언어 문화권의 문화를

그대로 경험해 볼 수 있는 좋은 기회를 제공받을 수 있고, 학습자가 즐겁게

학습할 수 있게 하여 학습동기가 유발될 것이므로 매우 유용한 학습자료가

될 수 있을 것이다 이러한 측면에서 의사 소통 중심 교수법의 이론이 본

연구의 이론적 근거가 되었다.
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2 .3 . 선행연구

실제자료를 활용한 영어 교육과 관계있는 지금까지의 연구상황을 살펴보

고자 한다.

1) Peocack (1997)

Peocack은 「T he effect of authentic m aterials on the m otivation」에서

실제 자료를 사용했을 때 학습자들의 동기의 변화를 알아보기 위한 연구를

위해 동기의 구성 요소로 흥미, 집중, 유의미성, 만족, 즐거움, 지적 매력,

참여 등의 7가지를 선정하여 실험한 결과 학습자들의 전체 동기는 기존의

교재 즉, 언어학습을 위한 비실제 자료를 교재로 하는 수업보다 유의미하게

높았지만 이 중에서 흥미의 요소는 집중, 유의미성, 지속성과 같은 다른 변

인들과 달리 독립적으로 반응한다는 결과를 얻었다.

Peocack의 연구에서 실제자료를 사용했을 때 학습자들의 전체 동기가 기

존의 교재로 수업을 하는 것보다 유의미하게 높았다는 점은 실제자료를 활

용할 필요성이 있음을 시사해 주고 있으나 동기에 관한 부분만을 다루었고

초등학생을 대상으로 한 실험연구가 아니므로 동기뿐만이 아니라 인지적인

부분까지 확대할 필요성이 있고, 초등 영어 교육에 적용할 수 있도록 초등

학생을 대상으로 실험 연구가 진행될 필요성이 있으며 초등학생을 연구 대

상으로 하는 본 연구와는 차이점이 있다.

2) 고인성(1998)

고인성은 서울 여자중학교 1,2학년 총 4학급(N =60)을 대상으로 실제자

료의 하나인 팝송을 이용하여 수업을 진행하는 연구를 했다. 그 결과 교과

서로 수업할 때 보다 팝송을 이용해서 수업을 할 때 학습동기가 더 높은

것으로 나타났다(t =- 15.342, p< .01). 그리고 서울의 중학교 1학년 4개 학

급을 대상으로 1주일 4회에 걸쳐 신문에 연재되는 만화, 이솝우화와 같은
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이야기, 인터넷 사이트에서 복사한 글 등의 읽기 자료, 영화 T V드라마 등

의 시청각 자료, 라디오에서의 광고와 일기 예보 등의 듣기 자료 등의 실제

자료를 수업시간에 활용하는 연구를 하였다. 그 결과 실제자료가 교과서보

다 학생들의 학습 동기 유발에 더 효과적인 것으로 나타났다(t =- 4.67

p< .01). 또한 실제 자료의 종류에 따른 학습동기에도 차이가 있었는데 영화

가 가장 높고, 라디오, 만화의 순으로 나타났다. 고인성의 연구는 Peocack

의 경우와 마찬가지로 동기에 관한 부분만을 다루었고, 초등학생을 대상으

로 한 것이 아닌 중학생을 대상으로 한 실험연구이다. 따라서 흥미도 뿐만

이 아니라 인지적인 부분까지 확대하여 초등학생을 대상으로 실험 연구를

하는 본 연구의 필요성이 제기된다.

3) 박석구(2000)

박석구는 만화영화를 듣기 심화학습자료로 제작하여 듣기지도를 한 결과

학생들의 듣기 능력과 영미문화 이해에 긍정적 영향을 줄 수 있는가 에 대

한 실험연구에서 초등학교 4학년 실험반 25명과 비교반 28명을 대상으로

하여 실험한 결과 사후 듣기 능력평가 점수가 실험반이 비교반보다 11.20점

이 높게 나타나 만화영화를 이용한 듣기 심화 학습이 학생들의 듣기 능력

향상에 효과적인 것으로 나타났다. 또한 사후 문화이해도 평가 점수는 실험

반이 비교반보다 8.73점이 높아서 두 집단간의 통계적 의미의 차이가 있음

을 알 수 있어 만화영화를 이용한 듣기 학습이 문화이해에도 부수적인 효

과를 얻을 수 있는 것으로 나타났다.

박석구 실험연구의 경우에는 실제 생활 속에서 발견할 수 있는 매우 많

은 실제자료 중에서 만화영화의 활용에 한정하여 듣기 능력과 문화이해력

을 측정하였다. 그러므로 보다 다양한 종류의 실제자료를 활용한 실험연구

의 필요성이 제기되며 듣기 능력과 문화이해력 이외의 다른 영역 즉, 어휘

력 향상과 흥미도 증진에 대한 연구로 확대할 필요성도 있다.

이상에서 학자들의 연구를 종합해보면 실제자료를 사용하였을 때의 동기,
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듣기 이해력, 문화이해력에 관한 것은 연구가 되었지만 어휘력과 흥미도에

대한 연구는 미진하였다. 그러므로 초등학생들 대상으로 하여 신문, 잡지,

영화, 만화영화, 만화, 영화포스터, 안내팜플렛, 지도, 엽서 자료 등 다양한

실제자료를 사용하여 어휘력과 흥미도에 관한 연구의 필요성이 제기된다.

따라서 본 연구에서는 초등학교 6학년을 대상으로 실제자료를 활용하여 수

업을 하였을 때 어휘력과 흥미도의 향상에 대해 비교 분석하고 그 효과를

검증하여 실제자료의 활용가능성을 알아보고자 한다.
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3 . 연구 방법

본 연구의 목적은 Authentic materials (실제자료)를 이용한 학습이 초등

학교 영어수업에서 학생들의 영어 어휘력 향상과 흥미도 증진에 미치는 영

향을 알아보는데 있다.

이러한 목적을 달성하기 위하여 본 연구에서는 연구 대상, 연구의 설계,

측정 도구, 실험자료 및 실험수업, 자료 분석 및 검증 순서로 연구하였다.

3 .1 연구 대상

본 연구의 대상은 부산시내 G초등학교 6학년 2개 학급 76명이다.

연구를 위하여 편성된 학급이 아니라 자연스럽게 분반된 6학년 4개 학급 156

명을 대상으로 동질집단 여부를 확인하기 위하여 사전 어휘력과 사전 흥미

도에 대한 검사를 실시하여 가장 동질집단으로 인정되는 다음의 두 학급을

실험집단과 통제집단으로 선정하고 영어 학습 능력에 따라 상ㆍ중ㆍ하 세 집

단으로 구분하였다. 연구 대상 학급의 성적 수준별 분포는 <표 1>과 같다.

<표 1> 연구 대상

성적 수준

상집단 중집단 하집단 총학생수

구분
실험집단 12 15 12 39

통제집단 14 10 13 37

총학생수 26 25 25 76
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3 .2 . 연구의 설계

본 연구의 총 기간은 2000년 3월1주부터 2001년 5월4주까지이며 다음과

같은 내용으로 연구를 하였다.

Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학교 엉어 수업에서

어휘력과 흥미도에 미치는 영향을 알아보기 위하여 다음과 같은 2개의 연

구 문제를 설정하였다.

연구 문제 1 「Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학교

엉어 수업에서 학생들의 영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미치는가?」

연구 문제 2 「 Authentic m aterials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학교

엉어 수업에서 학생들의 흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는가?」

위 연구 문제를 해결하기 위하여 다음과 같은 가설을 설정하였다.

가설 1 「Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학

습보다 초등학교 영어수업에서 학생들의 영어 어휘력을 향상시킬 것이다.」

가설 2 「Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학

습보다 초등학교 영어수업에서 학생들의 흥미도를 증진시킬 것이다.」

위 가설들을 검증하기 위하여 2개 학급을 선정하여 Authentic m aterials

(실제자료)를 사용한 수업과 교과서를 사용한 일반적인 수업 방법을 적용하

였다. 그리고 이러한 학습자료에 따른 효과가 아동의 성적 수준에 따라 차

이가 있는지 알아보기 위하여 두 집단의 아동을 각각 상ㆍ중ㆍ하로 성적

수준에 따라 분류하고, 또한 시간의 경과에 따른 변화를 알아보기 위하여 2

차에 걸쳐 어휘력 평가와 흥미도 검사를 실시한 후 Authentic materials (실

제자료)의 투입 여부를 집단 간 요인으로 하고, 성적 수준을 또 다른 집단

간 요인으로 하여 각 집단 내에서 2차에 걸쳐 평가를 실시하는 삼원혼합

변량분석 설계(3- W ay Split - Plot F actorial Design )를 하였다. 본 연구 설계

모형은 <그림 1>과 같다.
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V₁O

GE X
1차 측정

V₂O
2차 측정

V₂, O

S

GC

<그림 1> 연구 설계 모형

GE : 실험집단 GC : 통제집단

V₁: 사전 어휘력 평가 V 2 : 사후 어휘력 평가

O : 흥미도 검사 S : 사후 자기평가

X : Authentic m aterials (실제자료)를 이용한 실험 처치

<그림 1>의 연구 설계 모형은 사전 어휘력과 흥미도 검사를 통하여 실

험집단과 통제 집단을 선정하고 Authentic m aterials (실제자료)를 이용한

실험 처치 후 1차, 2차 사후 어휘력 검사와 흥미도 검사가 실시되며 실험수

업의 종료 후 실험집단에 한하여 자기평가가 실시되는 과정을 나타내는 것

이다.

본 연구에서 실제자료를 사용한 학습이 영어 어휘력과 흥미도에 미치는

영향에 관한 연구가 이루어진 기간과 절차는 < 표 2>와 같다.
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<표 2> 연구 기간 및 내용

단 계 기 간 절 차

연구 계획
2000년 3월 1주

∼
2000년 10월 1주

1. 연구 주제 선정
2. 관련 문헌 연구 및 선행 자료 분석
3. 1학기 영어 학업 성취도 평가 실시
4. 측정 도구 작성 및 측정도구의

내용 타당성 검증
5. 사전 어휘력 및 흥미도 평가 실시
6. 연구 대상 학급 선정

실험 연구

2000년 10월 2주
∼

2001년 2월 3주
(12주)

1. Authentic materials (실제자료)를 사
용한 학습
2. 1차 어휘력 평가 및 흥미도 검사
3. 2차 어휘력 평가 및 흥미도 검사

결과 해석
2001년 2월 4주

∼
2001년 5월 4주

1. 측정 결과 통계 처리
2. 통계 결과 해석

<표 2>에서 보면 첫째, 연구 계획 단계에서는 연구 주제를 정하고 관련

문헌과 선행연구 자료를 분석하였다. 실험처치의 정확한 효과를 측정하기

위해 실험 처치 전에 실험집단과 비교집단 간의 영어 학습 능력에 따른 그

룹별 동질성 여부를 검증하기 위해 어휘력과 흥미도에 관한 사전 검사지를

제작, 실시하였다. 실험 수업에 사용할 실제자료를 수집하고 실제자료를 이

용한 학습활동을 고안하여「실제자료를 이용한 차시별 교수ㆍ학습과정」

을 수립하였으며 실험처치 후에 사용할 사후 어휘력 평가지를 제작하였다.

둘째, 실험연구 단계에서는 실험집단과 통제집단 모두 1일 40분씩 1주일

에 2회 걸쳐 수업을 실시하였다. 실험집단에는 신문, 잡지, 영화, 비디오, 영

화포스터, 안내 팜플렛, 지도, 엽서 등의 실제자료를 투입하여 학습을 진행

하고 통제집단에는 교과서를 중심으로 일반적인 수업을 실시한다. 6주의 실

험 수업을 진행한 다음 11월 3주에 1차 어휘력 평가와 흥미도 검사를 실시

하였고 마지막 12주까지 실험 수업이 진행된 다음인 2월 3주에 2차 어휘력

평가와 흥미도 검사를 실시하였다.

셋째, 실험결과 분석 단계에서는 총 실험 기간 동안 2차에 걸친 어휘평가

와 흥미도 검사를 실시한 결과를 바탕으로 총 2회에 걸친 평가가 이루어지

는 동안의 어휘력 향상 및 흥미도 변화 정도를 분석하였다.
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3 .3 . 측정도구

본 연구에 사용된 측정 도구는 <표 3>과 같다.

<표 3> 실험 집단과 통제 집단의 평가 내용 및 시기

평가
유형 평가 내용 시 기

사전
검사

·사전 어휘력 평가
·흥미도 검사

2000. 7월 2주

사후
검사

·어휘력 평가 1차
·흥미도 검사 1차

2000. 11월 3주

·어휘력 평가 2차
·흥미도 검사 2차
·Authentic materials (실제자료)를
활용한 수업에 관한 자기 평가 및 소
감문쓰기

2001. 2월 3주

1 ) 어휘력 평가지

어휘력 평가지는 첫째, 동질집단 여부를 파악하기 위한 사전 어휘력 평

가지와 둘째, Authent ic materials (실제자료)를 활용한 수업과 일반적인 수

업 간의 어휘력 차이를 알아보기 위한 사후 어휘력 평가지로 구성하였다.

(1) 사전 어휘력 평가지(부록1)

사전 어휘력 평가지는 동질집단 여부를 확인하기 위한 도구로 사용하였

다. 사전 어휘력 평가지의 작성을 위하여 본 연구자와 본교에서 영어를 지

도하고 있는 전담교사 1명, H초등학교에서 6학년을 맡고 있는 교사 1명이

본교 학생들이 3, 4, 5학년과 6학년 1학기까지 학습한 어휘를 중심으로 80

문항을 선정한 후 세 사람이 독립적으로 안면 타당도를 평가하였고, 안면
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타당도가 높다고 세 사람이 일치한 50문항으로 사전 어휘력 평가지를 제작

하였다.

전체 50문항으로 구성된 사전 어휘력 평가지를 부산시내 M초등학교 6학

년 2개반 66명에게 실시한 준거타당도 결과는 <표 4>와 같다.

<표 4> 어휘력 평가지의 준거 타당도 결과

구 분 1학기성적 어휘력

Pear son Correlation 1.00 .83＊＊

Sig .(2- tailed) . .00
N 66

＊＊p < .01

<표 4>에 의하면, 1학기 영어 성적과 어휘력 평가 결과의 Pear son 상관

계수가 .83으로 .01 수준에서 유의하여 본 사전 평가지는 준거 타당도가 있

는 것으로 나타났다.

또한 사전 어휘력 평가지의 신뢰도를 알아보기 위하여 4주의 간격을 두

고 문항을 재배열하여 실시함으로써 검사에 의해 실험결과에 미칠 영향을

제거하도록 노력하였다. 본 연구에 사용된 사전 어휘력 평가지의 신뢰도는

< 표 5>와 같다.

<표 5> 사전 어휘력 평가지의 신뢰도 결과

어휘력 평가결과 어휘력 재평가결과

어휘력 Per son Correlation 1.00 .91＊＊

신뢰도 Sig .(2- tailed) . .00

N 66

＊＊p < .01

<표 5>에서 보면, 사전 어휘력 평가지 문항의 검사- 재검사 결과 신뢰도
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는 Pear son 상관 계수가 .91로 .01 수준에서 유의한 것으로 나타났다.

그러므로 본 사전 어휘력 평가지는 준거타당도와 신뢰도가 있는 것으로

판명되었다.

(2) 사후 어휘력 평가지(부록2)

사후 어휘력 평가지는 Authentic materials (실제자료)를 활용한 수업과

일반적인 수업 간의 어휘력 차이를 알아보기 위한 도구로 사용하였다. 사

후 어휘력 평가지의 평가 문항은 본 연구자와 본교에서 영어를 지도하고

있는 전담교사 1명, H초등학교에서 6학년을 맡고 있는 교사 1명이 실험

기간 중 학습하게 될 어휘 및 문장 중에서 80문항을 선정한 후 3인의 일

치도에 따라 50문항을 다시 선정하였다. 사전 어휘력 평가지와 비교했을

때 그 형태나 제작 방법, 문항 구성비에 있어서는 동일하다. 구체적인 평

가 내용은 < 표 6>과 같다.

<표 6> 어휘력 평가지의 문항 구성

문항 구성 문항 수 문항 내용 점수처리

어휘의
뜻

알기
20

·영어로 들려주는 단어를 듣고 그
에 해당하는 우리말 찾기
·영어로 쓰여진 단어를 보고 우리
말로 바르게 나타낸 항목 찾기

20점
(각 1점
처리)

문장
속에서
어휘의

뜻
알기

15

·영어로 들려주는 문장을 듣고 보
기 중에서 우리말로 바르게 해석한
문항 찾기
·영어로 쓰여진 문장 속에서 밑즐
그은 단어의 뜻 알기

15점
(각 1점
처리)

대화
속에서
어휘의

뜻
알기

15

·영어로 들려주는 대화를 듣고 그
림에 알맞은 대화의 상황 찾기
·영어 쓰여진 대화 속에서 밑줄
그은 단어의 뜻알기

15점
(각 1점
처리)

전체 50 총 50점
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<표 6>과 같이 구성된 각 평가 문항에 대한 신뢰성과 타당성을 검증하

기 위하여 M초등학교 6학년 2개반 66명에게 사전 평가를 실시하였다.

문항의 타당도를 알아보기 위한 1학기 성적과 어휘력 평가 점수와의 상

관결과는 < 표 7>과 같다.

<표 7> 어휘력 평가지의 Pearson 상관계수

구 분 1학기성적 어휘력

Perason Correlation 1.00 .80＊＊

Sig .(2- tailed) . .00
N 66

＊＊p < .01

<표 7>에 의하면, 1학기 영어 성적과 어휘력 평가 결과의 Pear son 상관

계수가 .80으로 .01 수준에서 유의하여 본 어휘력 평가지는 준거 타당도가

있는 것으로 나타났다.

또한 어휘력 평가지의 신뢰도를 알아보기 위하여 4주의 간격을 두고 문

항을 재배열하여 실시함으로써 연습효과를 제거하도록 노력하였다. 본 연구

에 사용된 어휘력 평가지의 신뢰도는 <표 8>과 같다.

<표 8> 어휘력 평가지의 신뢰도 결과

어휘력 평가결과 어휘력 재평가결과

어휘력 Per son Correlation 1.00 .87＊＊

신뢰도 Sig .(2- tailed) . .00

N 66

＊＊p < .01

<표 8>에서 보면, 어휘력 평가지 문항의 검사- 재검사 결과 신뢰도는

Pearson 상관 계수가 .87로 .01 수준에서 유의한 것으로 나타났다.
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그러므로 본 어휘력 평가지는 준거타당도와 신뢰도는 있는 것으로 판명

되었다.

2) 흥미도 검사지(부록3)

흥미도 검사지는 첫째, 실험집단과 비교 집단의 동질성 여부를 확인하기

위하여 실시하고 둘째, 집단간 흥미도의 좌우 비교, 전후 비교를 위하여 실

시한다. Authentic materials (실제자료)를 이용한 학습이 흥미도에 미치는

영향을 알아보기 위하여 실험 수업 전 사전 흥미도를 검사하고 6주 후에 1

차, 2주간의 실험 수업이 끝난 후 2차 흥미도를 검사하여 그 변화 양상을

알아보았다. 흥미도 검사지는 영어에 대한 흥미도 9문항, 자신감 5문항, 실

제자료에 대한 흥미도 6문항 등 전체 20문항으로 구성하며 각 문항은 5단

위 리커트식(five point Likert scale) '을 이용하여 전혀 그렇지 않다.(1) 부

터 '매우 그렇다.(5) '의 5단계로 표시하여 점수가 낮을수록 흥미도가 낮은

것이고 점수가 높을수록 흥미도가 높은 것을 나타내도록 하였다.

흥미도 검사지는 M초등학교 6학년 66명을 대상으로 실시한 결과 내적

일치도 계수인 Cronbach α는 <표 9>와 같다.

<표 9> 흥미도 검사지 척도별 신뢰도

하위 척도 문항수 해당 문항 번호
Cronbach ' s

α

영어교과에 대한
흥미도

9
1, 2, 3, 4, 7,
8, 9, 10, 14

.82

영어에 대한
자신감

5 5, 6, 11, 12, 13 .78

실제자료에 대한
흥미도

6 15, 16, 17, 18, 19, 20 .75

전체 20 1 ∼ 20 .85
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<표 9>에서 보면, 흥미도 검사지는 내적 일치도 계수인 Cronbach α는 영

어에 대한 흥미도 .82, 자신감 .78, 실제 자료에 대한 흥미도 .75로 나타났으며

전체 Cronbach ' s α =.85이므로 신뢰할 만한 척도라고 할 수 있다.

3) 아동 자기 평가 및 소감문(부록4,5)

Authentic materials (실제자료)를 사용한 실험 수업을 한 후 실험 집단을

대상으로 하여 자기 평가를 실시하였다. 자기 평가지는 정의적 영역 7문항

과 인지적 영역 3문항으로 구성하였다.

실험 변인의 효과를 좀 더 질적으로 알아보기 위해 Authent ic m aterials

(실제자료)를 사용한 수업에 대한 소감문을 쓰도록 하여 Authentic

m aterials (실제자료)와 관련된 수업에 대한 학생들의 생각을 알아보는데 참

고 자료로 사용하였다.
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3 .4 . 실험 자료 및 실험 수업

1) 실험 자료

실험 기간 동안 수업한 내용은 본교에서 사용하는 교재인 G출판사에서

제작한 교과서를 중심으로 구성하였다. 실험 기간 동안 수업한 단원은 총

6개 단원으로 실험 수업에 투입된 실제자료와 활동은 < 표 10>과 같다.

<표 10> 실험 수업에 투입된 실제자료

단원 제목 의사 소통 활동 실제자료

10
Do you like
w atching m ovies?

좋아하는 것에 관
해 묻고 답하기

신문, 잡지, 4컷 만화
영화 포스터,
만화영화(Pinocchio)

11
W hat tim e does
the train leave?

여행에 관해 이야
기
하기

신문, 잡지, 4컷 만화
지도, 팜플렛
풍경이 나와 있는
사진자료와 그림 엽서
영화 (Home alone )

12
Mom said "It ' s
time to go to
bed"

다른 사람의 말 전
하기

신문, 잡지, 4컷 만화
영화 포스터
Beauty and the Beast

(만화영화)

13
T here are four
seasons in a year .

계절에 관해 이야
기 하기

신문, 잡지, 4컷 만화
Sound of music (영화)

14
Did you have a
good time?

방문 및 감사하기
신문, 잡지, 4컷 만화

Mulan (만화영화)

15
I 'm going to
study English?

예정, 계획에 대해
표현하기

신문, 잡지, 4컷 만화
Sound of music (영화)
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(1) 신문, 잡지

일반 서점이나 신문 가판대에서 쉽게 구할 수 있는 T he Korea Herald

와 T he Korea T imes를 실제자료로 사용하였다. 신문은 학생들이 자유롭

게 표시하거나 스크랩할 수 있고 일정 기간마다 지속적으로 공급이 있으

며 구입하는데 드는 경제적인 부담이 적다는 장점 때문에 실험 수업에

사용한 빈도수가 높았다. 또 인터넷을 통해서도 T he Korea Herald와

T he Korea T imes 자료를 얻을 수 있었으며 각종 인터넷 신문에 접속해

서 학습할 단원에 제시되는 어휘가 포함되어 있는 신문 표제나 간단한

기사를 수집해서 학생들에게 인쇄하여 배부하고 또 사진 자료나 그림자

료는 프로젝션 T V에 연결하여 화면에 띄워서 수업을 진행하였다. 잡지는

그림 자료를 주로 활용했기 때문에 T im e과 New sw eek, Reader ' Digest

뿐만 아니라 시중에 영어로 나와있는 각종 패션 잡지 등을 다양하게 이

용하였고 잡지 사이트에서 사진 자료를 다운 받아 사용하였다.

신문, 잡지 새로운 어휘를 제시하는 단계에서 사진이나 그림자료를 가져

와서 보여주면서 학습함으로써 어휘의 인식에 도움이 되도록 활용하였고,

학습해야할 어휘가 포함되어 있는 신문 표제를 관련 사진과 함께 제시하여

우리가 학습한 어휘가 실생활에서 어떻게 사용되는지를 확인하였으며 신문,

잡지에 활자화 되어있는 어휘, 또는 사진이나 그림자료를 스크랩하여 어휘

의 개념을 심화하는데 사용하였다.

(2) 만화 (부록6)

만화의 경우 보통 산문체의 이야기에 삽입되는 삽화보다는 훨씬 더 생동

감이 있어서 그림만 보고도 줄거리의 전개를 유추할 수 있다거나 등장인물

의 감정상태를 이해할 수 있을 정도로 풍부한 시각 정보를 담고 있어서 보

다 다양한 차원에서 언어 입력 자료를 제공하는 읽기 자료가 될 수 있는

장점이 있었다.
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본 실험에서는 T he Korea T imes에 연재되는 4칸짜리 만화 'Blondie '와

인터넷「http:/ / dailynew s .yahoo.com」에서 'Andy Capp ' , 'Doonesbury ' ,

' Cathy ' , ' Garfield ' 등 신문에 연제되는 만화를 다운 받아 수업에 활용하

였다. 학습해야 할 단어가 포함되어 있는 만화를 가져와 대사 속에서 어

휘의 의미를 파악하고 심화하였다. 만화 중 일부분의 대사를 지운 후에

학습자에게 제시하면 학습자가 만화를 읽어보고 그 속에서 이루어지는

상황을 이해한 후 말주머니 속에 대사를 채워넣고 역할극으로 꾸며보는

활동을 하였다.

(3) 영화와 만화영화

영화나 만화 영화를 통해서 영화가 제작된 나라의 실제적인 언어와 문화

를 이해할 수 있다. 각색되어지고 문형연습 중심으로 구성되어 있는 영어교

과서의 듣기 자료에서 찾아볼 수 없는 언어에 대한 감각과 다양한 문화의

표현을 학습하는데 유용하게 활용할 수 있다.

본 수업에서는 제시될 만화영화나 영화의 제목을 안내해주고 보게될 장

면에 대한 앞 뒤 상황을 설명해 준 다음 1회에 걸쳐 보여주었다. 들은 내용

중 기억나는 어휘나 문장을 발표하게 하여 전체의 대사 내용을 완성시켜

나간다. 다시 한번 들으면서 대사의 내용을 확인하고 들은 내용을 따라말하

는 방법으로 활용하였다.

본 실험 연구에서 사용한 영화 또는 만화영화는 초등학생의 정서적 발달

에 맞으며 대부분의 학생들이 이미 알고있는 이야기 중에서 선정하였다. 선정

된 자료는 <표 11>과 같다.
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<표 11> 영화, 만화영화 대본

단원
실제자료

종류 상황 및 대사

10
Pinocchio

만화영화

할아버지가 나무인형에게 피노키오라고 이름을

붙여주고 함께 사는 휘가로와 클레오에게 피노키오

라는 이름이 좋은지 물어본다.

할아
버지

D o y ou lik e it , Pigaro?
No?
You do, don 't you . Cleo?
Well, we 'll leav e it to little woodenhead
You like it ?

11

Home,

alone

영화

캐빈의 가족이 프랑스로 여행을 떠나기 위해 바

쁘게 준비를 하고 있는데 시간이 촉박하여 급하게

대화를 나누고 있다.

F rank .: T here is no w ay we 're going to make
this plane. It leav e s in forty - five minutes ,

Peter : T hink positive, Frank ,

12

Beauty

and the

beast

(만화영화)

GAST ON이 거리에서 BELLE을 만나 청혼을
한다.

GASTON:
BELLE :

GASTON:
BELLE :

GASTON:
BELLE :

Do you know who that w ife will be?
Let m e think .
You , Belle !
Gaston , I 'm speechless .
I really don ' t know what to s ay .
Say , you ' ll m arry m e.
I 'm very sorry , Gaston ,

13

Sound of

music

(영화)

Maria가 푸른 언덕에서 팔을 뻗으며 빙 돌면

서 노래를 부른다.

Maria : T he hi lls are alive ... with the sound of

music

With the song they have sung ... for a

thousand y ea rs
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14

Mulan

(만화

영화)

텐트 속에서 Shang, General Li, Chi Fu가 적을 무찌

를 계획을 세우며 승리를 확신하고 있다.

General Li:

Shang :

General Li:

Chi Fu :

I believe Li Shang will do an ex c e lle nt
job
Oh , I w ill. I won 't let you down . T his
is , I mean , I... yes sir .
Very good then . W e 'll toast China ' s
victory at the Imperial City
I ' ll expect a full report in three w e ek s .
And I won 't leav e anything out .

15

Sound

of

music

(영화)

파티에서 오스트리아 민속 무용 랜들러가 나오자

Kurt가 Maria에게 가르쳐 달라고 부탁한다.

Kurt :
Maria :

Kurt :
Maria :

Kurt :

What ' s that , they ' re playing?
It ' s the Landler . It ' s an Austrian folk

dance.
Show me.
Oh , Kurt , I haven ' t danced that since I

w as a lit tle girl.
Oh , you r em e m b e r . Please.

(4) 생활에서 접할 수 있는 각종 자료

① 실물 자료

엽서, 지도, 안내 팜플렛 등 실물자료를 직접 수업에 투입하여 사용하였다.

② 영화포스터(부록7)

영화는 누구나 재미있어하고 흥미로워한다. 우리 학생들도 마찬가지로 영화

나 영화 배우들을 좋아하며 영화에 관한 이야기를 할 때 즐거워하고 친근감

을 느낀다. 우리 주변에서 흔히 볼 수 있는 외국 영화의 경우 그 제목은 영어

로 되어있으므로 수업 내용과 관련이 있는 단어가 들어가는 영화를 뽑아서

그 포스터를 수업 시간에 활용하면 우리 학생들이 매우 흥미로워하는 수업

자료가 된다. 영화 포스터를 실제로 구입을 하려면 대형서점에서 살 수 있으

며, 인터넷 사이트에서 다운을 받아 사용할 수도 있다.
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본 실험에서는 영화 포스터를 인터넷 사이트에서 다운을 받아 그림파일로

컴퓨터에 저장해 놓고 프로젝션 T V에 연결하여 화면을 띄워서 학생들에게

보여주고 영어로 된 제목을 가지고 수업을 하면서 단어나 문장을 학습하는데

활용하였고 학생들에게는 영화 포스터와 간단한 대화가 담긴 학습지를 만들

어 나누어주고 학습하였다.
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2) 실험수업

실험집단과 통제집단은 12주 동안 1주일에 2회(1회 40분)에 걸쳐 수업을

실시하였다. 통제집단은 기존의 교과서를 중심으로 한 일반적인 수업이었고

실험집단은 1,2,차시에 한하여 교과서를 부분으로 사용하면서 실제자료를

투입하여 수업을 진행하였다.

(1) 실험반의 수업 모형

1, 2차시에 한하여 영어 듣기 자료 테이프를 제한적으로 사용하고 이와

더불어 실제자료를 투입하여 수업을 하였고 3, 4차시에는 실제자료를 이

용한 활동 위주로 수업을 진행하였다.

영어 교과서의 한 단원은 4차시로 구성되어 있는데 실험자료와 실험활

동의 단계적 적용을 위해 영어 교사용 지도서에 제시된 학습지도 과정을

근거로 하여, 실제자료를 이용한 교수ㆍ학습과정을 고안하고자 하였다. 학

습활동은 그 내용에 따라 개인활동, 짝활동, 조별활동을 할 수 있도록 구

성하였는데 영어 어휘력에 관하여 실시한 사전검사를 분석해본 결과 아동

들간의 영어 어휘력에는 많은 차이가 있음이 드러났다 . 그래서 아동 상호

간에 협력하여 서로의 학습을 조장하고 함께 발전해 나갈 수 있도록 사전

검사의 결과를 참고로 하여 상, 중, 하위집단의 아동이 고르게 포함되도록

8개 조로 구성하였다.

실제자료를 교수ㆍ학습과정에 투입하여 아동들이 수업에 더 큰 흥미를

갖고 폭넓은 의사소통활동을 하는데 도움을 주고자 실제자료를 이용한 교

수ㆍ학습과정을 구안하였는데 그 내용은 < 표 12>와 같다.
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<표 12> 실험반의 차시별 교수학습 과정안

단 계 학 습 활 동 자료

도 입

ㆍ인사하기
ㆍ전시학습 상기 (T PR, 챈트 노래)
ㆍ학습목표 제시
ㆍ학습 방법 설명

교과서
교과서듣기

자료
와

실제자료
(신문,

잡지, 영화,
만화영화)

전

개

1
차시

ㆍ신문, 잡지의 그림이나 사진 자료로 새 단어 익히
기
ㆍ사진 자료를 보면서 단원에서 학습할 대화 듣고
이해하기 (교과서 듣기 자료를 이용)
ㆍ학습해야 할 중요 어휘가 들어 있는 신문이나 잡
지의 문장을 찾아보고 확인하기 .

2
차시

ㆍ1차시에 들었던 대화를 다시 듣고 따라 말하기
ㆍ만화영화 또는 영화 대사에서 중요 어휘가 들어
있는 대사 듣고 따라하기
ㆍ학습해야 할 중요 어휘가 들어 있는 신문이나 잡
지의 문장을 이용하여 어휘 개념을 심화 보충하기

3
차시

ㆍ만화영화 또는 영화 대사 중에서 학습해야 할 중
요 어휘가 들어있는 대사 말하기
ㆍ어휘의 뜻을 추측하여 맞추기

4칸 만화를 이용하여 순서 맞추기
말주머니 안에 대사 넣어서 완성하기

ㆍ신문, 잡지의 표제, 그림 또는 영화 대사를 넣어
서 이야기책 만들기
ㆍ역할 놀이

실제자료
(신문,

잡지, 영화,
만화영화,
만화, 각종
실물 자료

등)4
차시

ㆍ1,2,3,차시에 수집 및 제작한 자료를 이용한 게임
( 전체 활동, 조별 활동 )

정 리 학습내용정리
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<표 12>에서 보면 도입 단계에서는 일반 수업과 마찬가지로 학습분위기

조성을 위해 전시학습 내용을 상기시켰다.

전개 단계에서의 교수- 학습과정은 단원별로 4차시의 각기 다른 활동으로

구성된다.

1차시에서는 신문, 잡지에서 수집한 그림이나 사진 자료를 보고 새로 나

온 어휘를 익힌 후, 교과서 듣기 자료를 이용하여 듣고 이해하는 활동을

하였다. 1차시의 마지막에 신문과 잡지에서 오늘 학습한 단어가 들어가 있

는 문장을 찾아보고 실제적으로는 어떻게 사용되고 있는지 확인하였다.

2차시에서는 1차시에 사진 자료를 보면서 들었던 카세트 테이프 자료를

다시 들으면서 따라 말하기를 하였다. 전체가 함께 따라서 말하기, 두 팀으

로 나누어서 묻고 답하기, 짝과 묻고 답하기 활동을 하였다. 배운 단어를

더 심화하여 학습하기 위해서 관련 단어가 들어있는 영화나 만화영화를 비

디오로 보여준다. 전체 내용을 다 볼 수는 없으므로 앞 뒤 상황을 학생들

에게 설명하여 어떠한 상황인지 알고 있는 상태에서 1번만 보여주었다. 들

은 내용 중 기억나는 문장이나 어휘나 문장을 발표하게 하여 전체의 대사

내용을 완성시켜 나간다. 다시 한번 들으면서 대사의 내용을 확인하고 들

은 내용을 따라 말하였다. 마지막으로 1차시에 신문이나 잡지에서 학습해

야 할 중요 어휘가 들어 있는 문장을 찾아 놓았던 것을 다시 읽으면서 어

휘의 의미를 재확인하였다.

3차시에서는 2차시에서 만화영화 또는 영화를 통해서 배웠던 대사를 이

용하여 짝과 함께 말하기 연습을 하였다. 또한 신문의 4칸 만화를 이용하

여 어휘의 뜻을 추측하여 맞추기, 4칸 만화가 이야기가 될 수 있도록 순

서 맞추기, 4칸 만화의 말주머니 안에 대사 넣어서 완성하기 등의 활동을

하였고 1, 2, 3차시 수업을 진행하는 동안 모아두었던 신문, 잡지의 표제,

그림 또는 영화 대사를 넣어서 이야기책 만들기를 하였다.

4차시에서는 역할놀이를 통해 배운 내용을 더 심화시켜 나가고 1, 2, 3차

시에 수집한 자료 및 배웠던 어휘, 문장을 이용한 게임활동을 통해 아동들
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은 그 동안 닦은 말하기 실력을 발휘하면서 영어 사용 능력을 신장시켜 나

갔다.

끝으로 정리 단계에서 아동의 학습내용 이해도를 확인하고 차시 학습내

용을 간단히 소개하였다 .

(2) 통제반의 수업 모형

통제반의 학습 과정은 교과서를 중심으로 카세트 테이프와 비디오 테이

프를 활용한 일반적인 수업으로 교사용 지도서를 토대로 교수 학습 과정을

구안하였는데 그 내용은 < 표 13>과 같다.

<표 13> 통제반의 차시별 교수학습 과정

단 계 학 습 활 동 자 료

도 입
ㆍ인사하기
ㆍ전시학습 상기 (T PR, 챈트 노래)
ㆍ학습목표 제시
ㆍ등장인물 소개, 학습 방법 설명

교과서

비디오
테이프

카세트
테이프

전

개

1
차시

L e t 's lo ok/ L et 's
l i s t en (보고 듣기를
통하여 이해하기 )

ㆍ새 단어 익히기
ㆍ비디오로 이야기 내용 알아보
기

2
차시

L e t 's re ad /
L e t 's t alk (낱말과
문장의 뜻을 인식하
며 읽고 이해한 내용
을 따라서 말하기)

ㆍ녹음 자료와 비디오로 이야기
내용 알아보기
ㆍ문장 따라 읽기
ㆍ대화의 의미를 파악하며 따라
말하기
ㆍ주요 대화 연습하기

3
차시

L e t 's do /
L e t 's w rit e /
L e t 's s in g (play )
(배운 내용을 활용하
여 동작, 쓰기활동 ,
노래, 놀이하기)

ㆍ비디오 , 녹음 자료를 통해 대
화 내용 파악하기
ㆍ발음 연습하기
ㆍ문장 읽고 쓰기
ㆍ노래 익히기
ㆍ게임하기

4
차시

L e t 's s tu dy /
L e t 's try
(배운 내용을 심화
학습하여 창의적으로
사용하기)

ㆍ발음에 주의하며 따라 읽기
ㆍ문장을 듣고 쓰기
ㆍ대화의 내용 확인하고 답하기
ㆍ테이프를 들으며 문제의 답
확인하기

정 리 ㆍ학습내용 정리
ㆍ차시예고 및 끝인사
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<표 13>에서 보면 도입 단계에서 학습분위기 조성을 위해 전시학습 내

용을 상기시켰다. 1차시 Let ' s look/ Let ' s listen 에서는 예문을 음성 언어로

듣고 이해함으로써 다음에 학습할 의사소통을 위한 듣기 활동의 준비를 하

였고 2차시 Let ' s read / Let ' s talk 에서는 기초적인 의사소통을 위한 예

문을 창의적으로 사용하 수 있는 상황을 설정하여 실제로 듣고 따라 말하

면서 발화연습을 하였다. 3차시 Let ' s do / Let ' s write / Let ' s sing (play )에

서는 내용을 듣고 지시대로 하며 그림을 보고 그림이 나타내는 낱말을 쓸

수 있도록 하였고 노래와 놀이를 통해 자연스럽게 학습이 이루어지도록 하

였다. 4차시 Let ' s study/ Let ' s try에서는 음성언어 위주로 정리하여 학습

한 내용을 단계적으로 복습할 수 있도록 하였다.
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3 .5 . 자료 분석 및 검증

본 연구에서 수집된 자료와 실험 내용을 분석하여 각 연구문제에 따른 가설의

타당도를 검증해 보려고 한다.

1) 실험집단과 비교집단의 사전 동질성 비교

부산시내 G초등학교 6학년 4개 학급 156명을 대상으로 동질집단 여부를

확인하기 위한 사전 평가를 실시하였다. 3, 4, 5학년과 6학년 1학기까지 학

습한 어휘를 중심으로 신뢰도와 타당도가 검증이 된 50문항으로 구성된 사

전 어휘력 검사를 실시한 후 그에 따른 사전 점수의 평균과 편차를 구하고

t - T EST 를 실시하였다. 어휘력에 대한 학업 성취도 결과와 흥미도에 대한

검사를 실시하여 가장 동질집단으로 인정되는 다음의 두 학급을 실험집단

과 통제집단으로 선정하였다.

어휘력에 대한 사전 평가를 실시한 결과는 < 표 14>와 같다.

<표 14> 어휘력에 대한 사전 검사 결과

구 분 N 평균 표준편차 t p

실험집단 39 30.28 7.62
.34 n .s

통제집단 37 29.37 9.72

n .s . non significant

<표 14>에 의하면 실험집단과 통제집단과의 실험 전 어휘력 검사 결과

는 통계적으로 유의미한 차이는 없었다(t =.34 p=.73). 따라서 두 집단은 어

휘력에 대하여 동질 집단이라 볼 수 있다.

두 반의 흥미도에 대한 동질성의 여부는 < 표 15>와 같다.
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<표 15> 흥미도에 대한 사전 검사 결과

항 목 구 분 N Mean Std.
Deviation

Std.Error
Mean t p

전체
흥미도

실험집단 39 70.62 11.06 1.77
.70 n .s

통제집단 37 68.70 12.93 2.12

n .s . non significant

<표 15>에 의하면 실험 집단과 통제 집단은 흥미도에 있어서 통계적으

로 유의미한 차이를 보이지 않았다(t =.70, p=.49) 그러므로 흥미도에 관해서

두 집단이 동질적이라고 볼 수 있다.

따라서 실험집단과 비교집단은 영어 어휘력과 영어에 대한 흥미도에 관

하여 동질 집단이라 볼 수 있다.

사전 어휘력 결과와 흥미도에서 동질집단으로 선정된 아동들을 대상으로

1학기 영어 성적과 사전 어휘력 평가 결과에 의한 영어 학습 능력에 따라

상ㆍ중ㆍ하 세 집단으로 구분하였는데 그 내용은 <표 16>과 같다.

<표 16> 연구 대상

성적 수준

상집단 중집단 하집단 T otal

구분
실험집단 12 15 12 39

통제집단 14 10 13 37
T otal 26 25 25 76

<표 16>과 같이 구성된 상집단은 평가 결과가 평균 48- 34점까지, 중집단

은 33- 25점까지 그리고 하집단은 24- 12점까지로 나타났다. 능력 수준별 상

ㆍ중ㆍ하 집단의 사전 영어 어휘력에 있어 동질 집단인지 여부는 <표 17>과 같

다.
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<표 17> 사전 영어 어휘력에 대한 능력 수준별 동질성 검사 결과

구 분 N Mean Std.
Deviation

Std.Error
Mean t p

상
실험집단 12 39.42 3.65 1.06

.04 .97
비교집단 14 39.36 4.91 1.31

중
실험집단 15 29.60 2.35 .61

.21 .84
비교집단 10 29.40 2.27 .72

하
실험집단 12 22.00 3.67 1.06

1.52 .14
비교집단 13 19.23 5.25 1.46

<표 17>의 결과에서 나타난 바와 같이 각 실험집단과 비교집단의 능력 수준

별 집단간의 사전 어휘력 검사에서도 통계적으로 의의있는 차이는 없었다. 따라

서 각 집단간 능력 수준별 집단 역시 동질 집단이라 볼 수 있다.

또한 사전 흥미도에서도 각 실험집단과 비교집단의 능력 수준별 집단간

의 동질성 여부를 알아보았다. 능력 수준별 흥미도의 동질성 여부는 <표

18>과 같다.

<표 18> 사전 영어 흥미도에 대한 능력 수준별 동질성 검사 결과

구 분 N Mean
Std.

Deviation
Std.Error

Mean
t p

실험집단 39 70.62 11.06 1.77
.70 .49

통제집단 37 68.70 12.93 2.12

상
실험집단 12 76.78 10.17 3.39

.92 .37
비교집단 14 80.17 6.73 1.94

중
실험집단 15 72.67 11.85 3.06

1.14 .27
비교집단 10 67.67 10.74 3.10

하
실험집단 12 64.87 8.25 2.13

1.59 .13
비교집단 13 59.08 11.03 3.06

<표 18>에 의하면 각 실험집단과 비교집단의 능력 수준별 집단간의 사

전 흥미도 검사에서도 통계적으로 유의미한 차이는 없었다. 따라서 사전 흥

미도에 있어서도 각 집단간 능력 수준별 집단이 동질 집단이라 볼 수 있다.
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그러므로 실험집단과 비교집단은 집단별 수준별로 사전 어휘력과 흥미도

에서 동질집단으로 나타났다.

선정된 연구 대상을 상대로 본 연구에 필요한 기초 자료를 얻기 위하여

학습활동 및 자료에 대한 흥미도 설문조사를 실시한 결과는 < 표 19>와 같

다 .

<표 19> 영어 학습 활동 및 자료에 대한 선호도

문 항 내 용
응답(N =76)
N %

영어 수업

시간에 가장

재미있는 활동

노래 와 챈트 11 15

비디오 시청 17 22

테이프 듣기 1 1

게임 45 59

역할놀이 2 3

계 76 100

가장 재미있는

학습자료

노래와 챈트 자료 7 9
CD - Rom 15 20
비디오 17 22

듣기 테이프 0 0

교과서 삽화 1 1

그림카드 12 16
영어 동화책 13 17
인터넷 사이트 8 11
학습지 3 4

계 76 100

< 표 19>에 의하면 실험집단, 통제집단 모두 아동들이 가장 선호하는 영

어활동은 59% (45명)의 학생들이 게임이라고 응답했으며, 그 다음으로는

22% (17명)의 학생들이 비디오 시청을 들고 있었다. 또한 가장 선호하는 학

습자료는 비디오, CD- Rom , 영어 동화책, 그림카드 순으로 나타났다. 이러

한 자료는 매우 동적이거나 그림이 많이 들어가 있는 시각적인 자료이다.

듣기 테이프나 교과서 삽화와 같은 자료에 대한 흥미도는 매우 낮은데 이

것은 시각적이지 못한 자료 그리고 수업 시간에 늘 보고 듣고 하는 이러
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한 자료에는 더 이상의 흥미를 느끼지 못하기 때문인 것으로 생각된다. 실

제자료에 대한 아동들의 경험은 <표 20>과 같다.

<표 20> 실제 자료에 대한 경험

문 항 내 용
응답(N =76)
n %

영어 수업시간
이외에 일상생활에서
여러분들이 영어로
된 것을 본 적이 있
습니까?

있다. 76 100

없다. 0 0

계 76 100

영어 수업시간
이외에 일상생활에서
여러분들이 영어로
된 것을 본 것 중에
는 어떤 것이 있습니
까? (주관식으로 제시
하였으며 2가지 이상
적은 경우가 많음)

학용품, 옷 등 우리 주변의
생활용품에 있는 영어

76 .

거리에 있는 간판 53 .
영어로 된 동화책 10 .
각종 팜플렛 17 .
인터넷 사이트 9 .
설명서 4 .
잡지 3 .
유선 방송을 통한 외국 T V
프로그램

3 .

신문 2 .

계 177 .

그러한 자료를 보았
을 때 어떤 생각이
들었습니까?

어떤 내용인지 매우 궁금하고
알고 싶어서 여러 번 물어 보
거나 조사해 보았다.

19 25

어떤 내용인지 궁금하였지만
물어보거나 조사를 한 적은
몇 번 밖에 없다.

31 41

어떤 내용인지 궁금하기는 하
지만 알아보려고 하지는 않았
다.

15 20

어떤 내용인지 궁금할 때 도
있지만 알고 싶지 않을 때가
많다.

6 8

전혀 알고 싶지 않았다. 5 6

계 76 100
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<표 20>에 의하면 학생들은 일상생활 속에서 다양한 실제 자료를 접하

고 있었고 이러한 자료를 보면서 어떤 내용인지 매우 궁금해하고 알고 싶

어서 여러 번 물어 보거나 조사해 보는 경우가 25% (19명), 몇 번 정도 물

어 본 경우가 41% (31명)로 전체의 66%에 해당하는 학생들이 실제자료에

대한 관심을 가지고 적극적으로 알고 싶어하며, 전체의 84% (19명+31명+15

명)에 해당하는 학생들이 실제 자료를 보면서 그 내용을 궁금하게 생각했

던 것으로 나타났다. 이러한 결과는 실제 자료를 수업 시간에 투입해 볼만

한 가치가 있음을 시사해 주고 있었다.
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2) 연구 문제 1 : Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초

등학교 영어수업에서 학생들의 영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미

치는가?

「연구 문제 1」에 따른 「가설 1」인 「Authentic materials (실제자료)를

사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초등학교 영어수업에서 학생들의 영

어 어휘력을 향상시킬 것이다.」를 검증하기 위하여 다음과 같은 절차로 실

험결과를 분석하였다.

실험처치 후 실험집단과 통제집단의 어휘력에 있어서의 실험처치 효과를

알아보기 위하여 2회에 걸쳐 실시한 어휘력 검사 결과는 <표 21>과

< 그림 2> , < 그림 3>과 같다

<표 21> 실험집단과 비교집단의 어휘력 평가 결과

성적
수준

시기 구분 N M SD

전 체

1차
실험집단 39 33.76 .80
비교집단 37 32.22 .83

2차
실험집단 39 38.53 .82
비교집단 37 35.72 .84

상집단

1차
실험집단 12 41.25 1.44

비교집단 14 40.79 1.33

2차
실험집단 12 45.17 1.46
비교집단 14 43.43 1.36

중집단

1차
실험집단 15 32.27 1.28
비교집단 10 31.10 1.57

2차
실험집단 15 38.60 1.31

비교집단 10 35.10 1.60

하집단

1차
실험집단 12 27.75 1.44
비교집단 13 24.77 1.38

2차
실험집단 12 31.83 1.46
비교집단 13 28.62 1.41
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<그림 2>어휘력 평가 결과 그래프 <그림 3>성적수준별 어휘력 평가 결과

<표 21>과 < 그림 2> , < 그림 3>에서 보면 실험처치 후 실험집단은 비

교집단에 비해 어휘력 평가 성적이 높게 나왔으며 그 정도는 1차에 비해 2

차가 더 큰 차이를 보이고 있다. 성적 수준별 어휘력 평가에서도 상, 중, 하

세 집단 모두 실험집단이 비교집단에 비해 1, 2차 성적이 높게 나왔으며 실

험집단의 중집단이 향상정도가 가장 많은 것으로 나타났다. <표 21>의 검

사 결과를 바탕으로 수업방식, 성적수준, 평가시기에 따른 어휘력의 3원 변

량 분석을 실시하였다. 실시한 결과는 < 표 22>과 같다.

<표 22> 집단, 성적수준, 평가시기에 따른 어휘력의 3원 변량 분석표

변량원 자승화 자유도 자승평균 F

피
험
자
간

피험자간
수업방식(A )

177.260 1 177.260 4.137*

성적수준(B ) 5333.358 2 2666.679 62.237**
A×B 25.860 2 12.930 .302
오차 2999.300 70 42.847

피
험
자
내

피험자내
평가시기(C)

639.576 1 639.576 84.149**

A×C 15.341 1 15.341 2.018
B×C 22.569 2 11.285 1.485
A×B×C 6.720 2 3.360 .442
오차 532.037 70 7.601

＊p< .05, ＊＊p< .01
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<표 22>에 나타난 바에 의하면 Authentic materials (실제자료)를 사용한

실험반과 교과서 중심으로 학습한 통제반 사이에는 어휘력 향상에 있어 통

계적으로 유의할만한 차이가 있었다(F =4.137, p< .05). 교과서 중심의 일반적

인 수업보다는 실제자료 투입하여 수업을 진행하였을 때 어휘의 의미를 보

다 잘 인지할 수 있는 것으로 나타났다.

또한 실험집단과 통제집단의 학생들 모두를 통틀어서 그 대상으로 하여

비교해 보았을 때 성적 수준(상ㆍ중ㆍ하집단)에서 주 효과가 유의하였다

(F =62.237, p< .01). 세 집단 간의 차이를 자세히 알아보기 위하여 T ukey

HSD로 사후 분석을 실시한 결과는 <표 23>와 같았다.

<표 23> 성적 수준에 따른 어휘력 향상 사후 검증 결과 (T ukey HSD)

Dependent
Variable (I)성적수준 (J )성적수준

Mean
Difference

(I∼J ) Std.Error Sig

1차 하집단 중집단
상집단

- 5.60*
- 14.80*

1.41
1.39

.000

.000
중집단 하집단

상집단
5.60*

- 9.20*
1.41
1.39

.000

.000

상집단 하집단
중집단

14.80*
9.20*

1.39
1.39

.000

.000

2차 하집단 중집단
상집단

- 7.04*
- 14.07*

1.43
1.42

.000

.000

중집단 하집단
상집단

7.04*
- 7.03*

1.43
1.42

.000

.000

상집단 하집단
중집단

14.07*
7.03*

1.42
1.42

.000

.000

＊p< .05

<표 23>에서 알 수 있듯이 1차, 2차 모두에서 하집단에 비해 중집단이,

중집단에 비해 상집단의 어휘력이 더 높았다.

또한 평가 시기의 주효과도 유의하였다(F =19.35, p< .01). 1차에 비하여 2

차에 성적이 더 향상되었다. 이는 실험 시간의 경과에 따른 학습자의 전반
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적인 향상에 기인하는 것이다. 두 집단 모두에서 성적 수준이 높을수록 어

휘력 또한 높았고 시간이 경과할수록 어휘력은 향상되었다. 이상의 결과에

서 가장 주목할 결과는 본 실험 처치는 어휘력 향상에 유의미한 영향을 미

쳤다는 것이다. 즉 Authent ic materials (실제자료)를 사용하였을 때 교과서

중심으로 학습하는 경우에 비하여 보다 높은 어휘력 향상을 이룰 수 있는

것으로 나타났다.

따라서 「연구 문제 1 」에 따른 「가설 1」인 「Authentic materials (실

제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초등학교 영어수업에서 학

생들의 영어 어휘력을 향상시킬 것이다.」는 그 타당성이 입증되었다고 볼

수 있다.

5 1



3) 연구문제 2 : Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초

등학교 영어수업에서 학생들의 흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는

가?

「연구 문제 2 」에 따른 「가설 2」인 「Authent ic m aterials (실제자료)

를 사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초등학교 영어수업에서 학생들의

흥미도를 증진시킬 것이다.」를 검증하기 위하여 다음과 같은 절차로 실험

결과를 분석하였다. 흥미도 검사지는 영어 교과에 대한 흥미도, 자신감, 실

제자료에 대한 흥미도로 구성되어져 있다. 따라서 흥미도 전체에 대한 분

석을 하고 세부적으로 영어 교과에 대한 흥미, 자신감, 실제자료에 대한

흥미도로 알아보았다.

실험처치 후 실험집단과 통제집단의 흥미도에 있어서의 실험처치 효과를

알아보기 위하여 2차에 걸쳐 실시한 흥미도 검사 결과는 < 표 24>와 <그

림 4> , < 그림 5>와 같다

<표 24> 실험집단과 비교집단의 흥미도 검사 결과

집단 시기 구분 M SD N

전 체
1차

실험집단 71.437 1.645 39
비교집단 68.970 1.642 37

2차
실험집단 75.585 1.377 39
비교집단 68.910 1.374 37

상집단
1차

실험집단 76.778 3.327 12
비교집단 80.167 2.881 14

2차
실험집단 81.889 2.784 12
비교집단 79.417 2.411 14

중집단
1차

실험집단 72.667 2.577 15
비교집단 67.667 2.881 10

2차
실험집단 78.600 2.157 15
비교집단 68.083 2.411 10

하집단
1차

실험집단 64.867 2.577 12
비교집단 59.077 2.768 13

2차
실험집단 66.267 2.577 12
비교집단 59.231 2.317 13
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<그림 4>흥미도 평가 결과 그래프 <그림 5> 성적수준별 흥미도 평가 결과 그래프

<표 24>와 <그림 4> , < 그림 5>에서 보면 실험처치 후 실험집단은 비교

집단에 비해 흥미도 평가 결과가 높게 나왔으며 그 정도는 1차에 비해 2차

가 더 큰 차이를 보이고 있다. 성적 수준별 흥미도 평가에서 실험집단은

상, 중, 하집단 모두 흥미도 점수가 향상되었으며 하집단에 비해 상, 중집단

의 향상정도가 더 높게 나타났다. 비교집단에서는 상, 중, 하집단은 약간의

차이는 있으나 거의 비슷한 수준으로 유지되고 있다.

<표 24>의 검사 결과를 바탕으로 학습 방법, 성적 수준, 평가 시기에 따

른 흥미도의 3원 변량 분석을 실시하였다. 실시한 결과는 <표 25>와 같다.

<표 25> 집단, 성적수준, 평가시기에 따른 흥미도의 3원 변량 분석표

변량원 자승화 자유도 자승평균 F

피
험
자
간

피험자간
수업방식(A ) 770.608 2 770.608 5.317**
성적수준(B ) 7153.022 1 3576.511 24.677*
A×B 435.691 2 217.846 1.503
오차 10145.301 70 144.933

피
험
자
내

피험자내
평가시기(C) 154.117 1 154.117 6.301*
A×C 163.271 1 163.271 6.675*
B×C 39.573 2 19.787 .809
A×B×C 42.975 2 21.487 .879
오차 1712.141 70 24.459

＊p< .05, ＊＊p< .01
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<표 25>에서 보면 Authentic materials (실제자료)를 사용한 실험반과 교

과서 중심으로 학습한 통제반 사이에는 흥미도에 있어서 통계적으로 유의

할만한 차이가 있었다(F =5.317, p< .01). 교과서 중심의 일반적인 수업보다는

실제 자료를 투입하였을 때 학생들의 흥미도가 더 높아지는 것을 알 수 있

다. 이러한 흥미도의 차이는 평가시기에 따라서도 유의미한 차이를 보이고

있다(F =6.657, p< .05). 그에 대한 자세한 결과는 <표 26>과 같다.

<표 26> 실험집단과 비교집단의 1 ,2차 평균차 검증

구 분 N 시기 Mean
Std.

Deviation
t p

실험집단 39
1차 71.437 1.645

2.66 .01
2차 75.585 1.377

비교집단 37
1차 68.970 1.642

.13 .90
2차 68.910 1.374

<표 26>에서 보면 실험집단은 1차에 비하여 2차의 흥미도가 유의미하게

향상되었으나 비교집단은 아무런 변화가 없는 것으로 나타났다. 시간이 경

과함에 따라 비교집단의 흥미도는 변화가 없이 계속 유지되는 반면 실제자

료를 투입한 실험집단은 수업이 진행될수록 점점 더 높은 흥미도의 증가를

나타내고 있다. 이것은 실제자료의 투입은 학생들의 흥미도를 높이는데 매

우 효과가 있는 것으로 해석할 수 있다.

또한 실험집단과 통제집단의 학생들 모두를 통틀어서 그 대상으로 하여

비교해 보았을 때 성적 수준(상ㆍ중ㆍ하집단)에서 주 효과가 유의하였다

(F =24.667, p< .05). 세 집단 간의 차이를 자세히 알아보기 위하여 T ukey

HSD로 사후 분석을 실시한 결과는 <표 27>와 같다.
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<표 27> 평가시기에 따른 상, 중, 하집단의 흥미도 차이(T ukey HSD)

Dependent
Variable (I)성적수준 (J )성적수준

Mean
Difference

(I∼J ) Std.Error Sig
1차 하집단 중집단

상집단
- 8.2659*

- 16.5357*
2.692
2.881

.008

.000
중집단 하집단

상집단
8.2659*

- 8.2698*
2.692
2.904

.008

.016
상집단 하집단

중집단
16.5357*
8.2698*

2.881
2.904

.000

.016
2차 하집단 중집단

상집단
- 10.9259*
- 17.4762*

2.253
2.411

.000

.000
중집단 하집단

상집단
10.9259*
- 6.5503*

2.253
2.430

.000

.000
상집단 하집단

중집단
17.4267*
- 6.5503*

2.411
2.430

.000

.024

＊p< .05

<표 27>에 의하면 실험집단과 비교집단을 통틀어 보았을 때 1차, 2차 모

두 하집단에 비해 중집단이 중집단에 비해 상집단의 흥미도가 더 높다.

이상의 결과에서 주목할 점은 본 실험 처치는 흥미도 향상에 유의미한

영향을 미쳤으며 시간이 경과함에 따라서도 유의미한 차이가 있는 것으로

나타났다. 즉 교과서 중심으로 학습하는 경우에 비하여 Authentic

m aterials (실제자료)를 사용하였을 때 시간이 경과함에 따라 학생들의 흥

미도가 유의미하게 증가하였다.

따라서 「연구 문제 2」에 따른 「가설 2」인 「Authentic materials (실

제자료)를 사용하여 학습을 경우 흥미도 증진에 유의미한 차이를 보일 것

이다.」는 그 타당성이 입증되었다. 그러나 흥미도의 변화를 보다 자세히

알아보기 위하여 영어 교과에 대한 흥미도, 자신감, 실제자료에 대한 흥미

도로 나누어 다음과 같이 세부적으로 알아보았다.
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(1) 영어 교과에 대한 흥미도 검사

실험처치 후 실험집단과 통제집단의 영어 교과에 대한 흥미도에 있어서

의 실험처치 효과를 알아보기 위하여 2차에 걸쳐 실시한 흥미도 검사 결

과는 < 표 28>과 <그림 6> , <그림 7>과 같다

<표 28> 실험집단과 비교집단의 영어 교과에 대한 흥미도 검사 결과

집단 시기 구분 M SD N

전 체
1차

실험집단 30.348 1.014 39
비교집단 28.284 1.012 37

2차
실험집단 31.326 .940 39
비교집단 28.113 .938 37

상집단
1차

실험집단 31.444 2.051 12
비교집단 31.750 1.776 14

2차
실험집단 32.778 1.900 12
비교집단 31.250 1.646 14

중집단
1차

실험집단 31.467 1.589 15
비교집단 27.333 1.776 10

2차
실험집단 33.533 1.472 15
비교집단 27.167 1.646 10

하집단
1차

실험집단 28.113 1.589 12
비교집단 25.769 1.797 13

2차
실험집단 27.667 1.472 12
비교집단 25.923 1.581 13

<그림 6> 영어교과흥미도 그래프 <그림 7> 성적수준별영어교과흥미도 그래프
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<표 28>과 <그림 6> , < 그림 7>에서 보면 실험처치 후 실험집단은 비교

집단에 비해 영어 교과 흥미도가 높게 나왔으며 그 정도는 1차에 비해 2차

가 더 큰 차이를 보이고 있다. 실험집단은 1차에 비해 2차에 갈수록 영어

교과 흥미도가 증가하는 반면 비교집단은 오히려 하락하는 경향을 보이고

있다. 성적 수준별 흥미도 평가에서 실험집단은 1차에서 중집단이 상집단보

다도 영어 교과 흥미도가 약간 높았고 2차에서는 1차에 비하여 향상정도가

더 커졌다. 실험집단의 하집단은 1차에 비해 2차에서 영어 교과 흥미도가

오히려 하락하고 있다. 비교집단에서는 1차에 비하여 2차에서 상, 중집단은

영어 교과 흥미도가 낮아졌으며 하집단은 상승하였다. <표 28>의 검사 결과

를 바탕으로 학습 방법, 성적 수준, 평가 시기에 따른 흥미도의 3원 변량 분석을

실시하였다. 실시한 결과는 <표 29>와 같다.

<표 29> 집단, 성적수준, 평가시기에따른영어교과에대한흥미도의3원변량분석표

변량원 자승화 자유도 자승평균 F

피
험
자
간

피험자간
수업방식(A )

256.730 1 256.730 4.081*

성적수준(B ) 604.061 2 302.030 4.801*
A×B 137.068 2 68.534 1.089

오차 4403.862 70 62.912

피
험
자
내

피험자내
평가시기(C)

6.003 1 6.003 .804

A×C 12.167 1 12.167 1.630
B×C 8.347 2 4.173 .559

A×B×C 15.961 2 7.980 1.069
오차 522.513 70 7.464

*p< .05, ＊＊p< .01

<표 29>에 나타난 바에 의하면 Authentic m aterials (실제자료)를 사용한

실험반과 교과서 중심으로 학습한 통제반 사이에는 영어 교과에 대한 흥미
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도에 있어서 통계적으로 유의할만한 차이가 있었다(F =4..081, p< .05). 교과서

중심의 일반적인 수업보다는 실제 자료를 투입하였을 때 학생들의 영어 교

과에 대한 흥미도가 더 높아지는 것을 알 수 있다.

또한 <표 29>에서 보면, 본 실험 처치는 성적 수준에서 주효과가 유의하였다

(F =4.801, p< .05). 위의 결과를 자세히 알아보기 위하여 상ㆍ중ㆍ하 집단의 흥미

도 평균을 비교하였는데 그 결과는 <표 30>과 같다.

<표 30> 평가시기에따른상ㆍ중ㆍ하집단간의영어교과흥미도차이 (Tukey HSD)

Dependent
Variable (I)성적수준 (J )성적수준

Mean
Difference

(I∼J ) Std.Error Sig

1차 하집단 중집단
상집단

- 2.5939
- 4.5833*

1.660
1.776

.269

.032

중집단 하집단
상집단

2.5939
- 1.9894

1.660
1.791

.269

.511

상집단 하집단
중집단

4.5833*
1.9894

1.776
1.791

.032

.511

2차 하집단 중집단
상집단

- 3.8466*
- 5.0476*

1.538
1.646

.039

.009

중집단 하집단
상집단

3.8466*
- 1.2011

1.538
1.659

.039

.750

상집단 하집단
중집단

5.0476*
1.2011

1.646
1.659

.009

.750

<표 30>에서 보면 실험집단과 통제집단을 통틀어 보았을 때 성적수준별

로 1차에서는 하집단과 중집단, 중집단과 상집단이 비슷한 집단으로 나타났

고 상집단과 하집단은 통계적으로 유의미한 차이가 있는 집단으로 나타났

다. 2차에서는 중집단과 상집단은 비슷한 집단으로 나타나고 하집단과 중집

단, 하집단과 상집단은 통계적으로 유의미한 차이가 있는 집단으로 나타났

다.
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이상의 사실에서 주목할만한 결과는 Authentic materials (실제자료)를 사

용한 실험반과 교과서 중심으로 학습한 통제반 사이에는 영어 교과에 대한

흥미도에 있어서 통계적으로 유의할만한 차이가 있었다는 것이다. 즉

Authent ic m aterials (실제자료)를 사용했을 때 영어 교과에 대한 흥미도가

더 향상되었다.

(2) 자신감

실험처치 후 실험집단과 비교집단의 자신감에 있어서의 실험처치 효과를

알아보기 위하여 2차에 걸쳐 실시한 흥미도 검사 결과는 <표 31>과

< 그림 8> , <그림 9>와 같다

<표 31> 실험집단과 비교집단의 자신감 검사 결과

집단 시기 구분 M SD N

전 체

1차
실험집단 17.141 .563 39
비교집단 15.594 .562 37

2차
실험집단 16.904 .560 39
비교집단 15.622 .559 37

상집단

1차
실험집단 20.889 1.139 12

비교집단 19.583 .986 14

2차
실험집단 19.778 1.134 12
비교집단 19.417 .982 14

중집단

1차
실험집단 15.667 .882 15
비교집단 15.583 .986 10

2차
실험집단 17.267 .878 15

비교집단 15.833 .982 10

하집단

1차
실험집단 14.867 .947 12
비교집단 11.615 .882 13

2차
실험집단 13.667 .943 12
비교집단 11.615 .878 13
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<그림 8>자신감 그래프 <그림 9> 성적수준별 자신감 그래프

<표 31>과 <그림 8> , < 그림 9>에서 보면 실험처치 후 1차, 2차에서 실

험집단은 비교집단에 비해 자신감 점수가 높게 나왔으나 1차에서 2차로

진행될수록 오히려 하락하는 경향을 보이며 비교집단은 약간 상승하고 있

다. 성적 수준별 자신감 평가에서 실험집단의 상과 하집단은 시간이 지남에

따라 점점 더 자신감이 하락하고 이와 반대로 중집단은 상승하고 있다. 비

교집단은 1차와 2차에서 거의 동일한 결과를 나타내고 있다.

<표 31>의 검사 결과를 바탕으로 학습 방법, 성적 수준, 평가 시기에 따른

흥미도의 3원 변량 분석을 실시하였다. 실시한 결과는 <표 32>와 같았다.

<표 32> 집단, 성적수준, 평가시기에 따른 자신감의 3원 변량 분석표

변량원 자승화 자유도 자승평균 F

피
험
자
간

피험자간
수업방식(A )

73.776 1 73.776 3.525

성적수준(B ) 1152.746 2 576.373 27.541**
A×B 30.354 2 15.177 .725
오차 1464.946 70 20.928

피
험
자
내

피험자내
평가시기(C)

.404 1 .404 .175

A×C .647 1 .647 .280
B×C 20.442 2 10.221 4.233*
A×B×C 12.910 2 6.455 2.800
오차 161.403 70 2.306

＊p< .05, ＊＊p< .01
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<표 32>에서 알 수 있듯이 성적수준별로 유의하였으며, 성적 수준(상ㆍ중ㆍ

하집단)별로 평가시기에 따라서도 주 효과가 유의하였다. 성적 수준별 평가 시

기에 따른 자신감의 차이는 <표 33>과 같다.

<표 33> 평가시기에 따른 상ㆍ중ㆍ하 집단간의 자신감 차이 (T ukey HSD)

Dependent
Variable (I)성적수준 (J )성적수준

Mean
Difference

(I∼J ) Std.Error Sig
1차 하집단 중집단

상집단
- 2.2725*
- 6.7857*

.921

.988
.042
.000

중집단 하집단
상집단

2.2725*
- 4.5132*

.921

.994
.042
.000

상집단 하집단
중집단

6.7857*
4.5132*

.986

.994
.000
.000

2차 하집단 중집단
상집단

- 3.9153*
- 6.8571*

.917

.982
.000
.000

중집단 하집단
상집단

3.9153*
- 2.9418*

.917

.989
.000
.011

상집단 하집단
중집단

6.8571*
2.9418*

.982

.989
.000
.011

<표 33>에서 보면 상, 중, 하집단은 1, 2차에서 모두 통계적으로 유의미

한 차이가 있는 집단으로 나타나고 있다.

이상의 결과를 통해서 알 수 있는 사실은 Authentic materials (실제자료)

를 사용한 실험반과 교과서 중심으로 학습한 통제반 사이에는 자신감에 있

어서 통계적으로 유의할만한 차이가 없었다는 것이다. 즉 Authentic

m aterials (실제자료)를 사용했을 때 자신감의 향상이나 감소를 가져오지는

못했다.

(3) 실제자료에 대한 흥미도

실험처치 후 실험집단과 비교집단의 자신감에 있어서의 실험처치 효과를

알아보기 위하여 2차에 걸쳐 실시한 흥미도 검사 결과는 <표 34>와
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< 그림 10> , <그림 11>과 같다

<표 34> 실험집단과 비교집단의 실제자료 흥미도 검사 결과

집단 시기 구분 M SD N

전 체
1차

실험집단 23.948 .975 39
비교집단 25.092 .973 37

2차
실험집단 27.356 .830 39
비교집단 25.175 .828 37

상집단
1차

실험집단 24.444 1.971 12
비교집단 28.833 1.707 14

2차
실험집단 29.333 1.679 12
비교집단 28.750 1.454 14

중집단
1차

실험집단 25.533 1.527 15
비교집단 24.750 1.707 10

2차
실험집단 27.800 1.300 15
비교집단 25.083 1.454 10

하집단
1차

실험집단 21.867 1.527 12
비교집단 21.692 1.640 13

2차
실험집단 24.933 1.300 12
비교집단 21.692 1.397 13

<그림 10> 실제자료 흥미도 그래프 <그림 11> 성적수준별 실제자료 흥미도 그래프

<표 34>와 <그림 10> , < 그림 11>에서 보면 실험처치 후 실제자료 흥미

도 평가 결과가 1차에는 실험집단이 비교집단보다 더 낮았으나 2차에는 더

높아졌다. 성적 수준별 실제자료 흥미도 평가에서 실험집단은 1차에서는 중
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집단이 가장 높고 상, 하집단 순서였으나 2차에서는 상집단이 가장 높고

중, 하집단 순서로 나타나 상집단의 실제자료에 대한 흥미도가 매우 높아진

것으로 나타났다. 비교집단은 상집단과 하집단은 1, 2차 결과가 비슷한 수

준으로 유지되었고 중집단은 상승하였다.

<표 34>의 검사 결과를 바탕으로 학습 방법, 성적 수준, 평가 시기에 따른 교

육 매체에 대한 흥미도의 3원 변량 분석을 실시하였다. 실시한 결과는 <표 35>

와 같다.

<표 35> 집단, 성적수준, 평가시기에 따른 실제자료에 대한 흥미도의 3원 변량 분석표

변량원 자승화 자유도 자승평균 F

피
험
자
간

피험자간
수업방식(A )

9.908 1 9.908 .200

성적수준(B ) 697.478 2 348.739 7.040*
A×B 98.481 2 49.241 .994
오차 3467.475 70 49.535

피
험
자
내

피험자내
평가시기(C)

112.356 1 112.356 10.401**

A×C 101.883 1 101.883 9.432**
B×C 7.595 2 3.798 .352
A×B×C 13.485 2 6.742 .624

오차 756.169 70 10.802

＊p< .05, ＊＊p< .01

<표 35>에서 알 수 있듯이 본 실험처치는 성적 수준(상ㆍ중ㆍ하집단)에서 주

효과가 유의하였다(F =7.040, p< .05). 그리고 수업방식에 따라 평가시기별로도 유

의미한 차이가 있었다(F =9.432, p< .01). 1차 때에는 실험집단의 실제자료에 대한

흥미도가 낮았으나 2차 때는 비교집단보다 훨씬 높게 나타남으로써 실제자료에

대한 흥미도가 유의미하게 향상되었음을 알 수 있다. 자세한 결과는 <표 36>과

같다.
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<표 36> 실험집단과 비교집단의 실제자료 흥미도 1 ,2차 평균차 검증

구 분 N 시기 Mean
Std.

Deviation
t p

실험집단 39
1차 23.948 .975

3.28 .002
2차 27.356 .830

비교집단 37
1차 25.092 .973

.24 .81
2차 25.175 .828

<표 36>에서 보면 실험집단은 1차에 비하여 2차의 실제자료에 대한 흥

미도가 유의미하게 향상되었으나 비교집단은 거의 변화가 없는 것으로 나

타났다.

세 집단 간의 차이를 자세히 알아보기 위하여 T ukey HSD로 사후 분석을 실

시한 결과는 <표 37>과 같다.

<표 37> 평가시기에 따른 상ㆍ중ㆍ하 집단간의 교육매체 흥미도 차이(Tukey HSD)

Dependent
Variable (I)성적수준 (J )성적수준

Mean
Difference

(I∼J ) Std.Error Sig
1차 하집단 중집단

상집단
- 3.3995
- 5.1667*

1.595
1.707

.091

.010
중집단 하집단

상집단
3.3995

- 1.7672
1.595
1.721

.091

.562
상집단 하집단

중집단
5.1667*
1.7672

1.707
1.721

.010

.562
2차 하집단 중집단

상집단
- 3.1640
- 5.5714*

1.358
1.454

.058

.001
중집단 하집단

상집단
3.1640

- 2.4074
1.358
1.465

.058

.235
상집단 하집단

중집단
5.5714*
2.4074

1.454
1.465

.001

.235

<표 37>에서 보면 실험집단과 통제집단을 통틀어 보았을 때 성적수준별

로 1, 2차에서 하와 중집단, 중과 상집단이 비슷한 집단으로 나타났고 하와

상집단은 통계적으로 유의미한 차이가 있는 집단으로 나타났다.

64



이상과 같은 사실에서 주목할만한 결과는 실제자료를 투입하여 수업하였

을 때 시간이 지남에 따라 학생들은 실제자료에 대하여 점점 더 높은 흥미

도를 나타내었다는 것이다. 즉 실제자료를 사용했을 때 실제자료에 대한 흥

미도는 시간이 지남에 따라 점점 향상되었다.

흥미도에 관한 모든 결과를 종합해 보면 다음과 같다.

본 실험처치는 흥미도의 향상에 유의미한 영향을 미쳤다. 즉 실제자료를

사용하였을 때 학생들의 전체 흥미도는 향상되었다. 좀 더 세부적으로 알

아보면 실제자료를 사용했을 때 영어교과에 대한 흥미도는 향상되었고, 자

신감에는 아무런 영향을 끼치지 못하며, 실제자료에 대한 흥미도는 시간이

경과함에 따라 점점 더 향상되었다. 따라서 연구 가설 2「Authentic

m aterials (실제자료)를 사용한 학습이 그렇지 않은 학습보다 초등학교 영어

수업에서 학생들의 흥미도를 증진시킬 것이다.」는 그 타당성이 입증되었

다.

4) 아동 자기 평가 와 소감문 및 교사 관찰 평가

Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학생들의 어휘력과

흥미도에 미치는 영향을 알아보기 위해 자기 평가 및 소감문 쓰기를 실시

하였다. 자기 평가 및 소감문 쓰기는 실험 집단에 한해서 실험 수업을 마치

고 사후 검사로 실시하였다. 자기 평가 결과는 Authentic materials (실제자

료)를 사용한 학습에 대한 정의적 영역과 인지적 영역으로 나누어 영역별

로 정리하였다. 형식은 매우 그렇다, 대체로 그렇다, 보통이다, 별로 그렇지

않다, 전혀 그렇지 않다의 5가지 항목에서 선택하도록 구성한 선택형 설문

지 유형으로 구성하였다.
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(1) 아동 자기 평가

① Authentic materials (실제자료)에 관한 정의적 영역의 자기 평가 결과

중 참여도와 흥미도 평가

연구 기간 중 실시한 Authentic materials (실제자료)를 사용한 실험수업에

대한 학생들의 정의적 영역에 관련된 의견 중 참여도와 흥미도에 관련된

내용을 정리하였는데 그 내용은 <표 38>과 같다.

< 표 38> 참여도 및 흥미도 평가 내용

문항 질문 내용 응답 내용 계 비율(% )

1
수업시간에 준비물은 빠짐

없이 준비하였나요?

매우 그렇다 13 33 %
대체로 그렇다. 16 41 %

보통이다 8 21 %
별로 그렇지 않다 2 5 %
전혀 그렇지 않다 0 0 %

2

신문, 잡지 등 외국인들이

실제로 사용하는 자료를

보거나 스크랩하면서 단어

나 문장을 배우는 것이 재

미있었나요?

매우 그렇다 14 36 %

대체로 그렇다. 13 33 %

보통이다 9 23 %

별로 그렇지 않다 2 5 %

전혀 그렇지 않다 1 3 %

3

신문, 잡지 등 외국인들이

실제로 사용하는 자료를

이용한 여러 가지 게임들

이 재미있었나요?

매우 그렇다 18 46 %
대체로 그렇다. 15 38 %

보통이다 3 8 %
별로 그렇지 않다 2 5 %
전혀 그렇지 않다 1 3 %

4

앞으로도 외국인들이 실제

로 사용하는 여러 가지 영

어 자료로 공부하고 싶은

가요?

매우 그렇다 14 36 %
대체로 그렇다. 15 38 %

보통이다 7 18 %
별로 그렇지 않다 2 5 %
전혀 그렇지 않다 1 3 %

<표 38>에 의하면 Authentic m aterials (실제자료)를 사용한 실험 수업에

서의 참여도를 분석한 결과 74%의 학생들이 Authentic materials (실제자료)

를 수집하고, 또 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 스크랩하거나,
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각종 자료를 만드는데 필요한 준비물을 잘 준비한 것으로 나타났다. 또한

Authent ic m aterials (실제자료)를 활용한 수업에 대한 흥미도를 알아보기

위해서 신문, 잡지 등 외국인들이 실제로 사용하는 자료를 보거나 스크랩

하면서 단어나 문장을 배우는 것과 이러한 자료를 이용하여 게임하는 것이

재미있었나요? 라는 항목에 대하여 69%, 84%의 학생들이 긍정적인 반응

을 나타내어 신문, 잡지 등의 Authentic m aterials (실제자료)를 활용한 수

업에 상당한 관심을 가지고 있다는 것을 알 수 있다. 또한 74%의 학생들이

앞으로도 계속 신문, 잡지 등의 Authentic m aterials (실제자료)를 사용한 수

업을 하고 싶어하는 것으로 보아 Authentic m aterials (실제자료) 사용한 수

업이 아동들에게 매우 흥미로웠음을 짐작할 수 있게 한다.

평소에는 교과서나 인위적으로 만든 자료만을 사용하여 수업을 하였으나

본 실험 수업에서는 외국인들이 실제로 사용하는 각종 자료에 나와있는 영

어 자료를 가지고 수업을 함으로써 학생들로 하여금 내가 배운 단어나 문

장이 정말 사용되는가? , 실제로는 어떻게 쓰이는가? 를 확인할 수 있는 기

회를 제공한 하며 지금까지 늘 보아오던 자료가 아닌 다른 종류의 다양한

자료를 가지고 수업을 한다는 것이 학생들에게 많은 흥미를 불러일으킨 것

으로 해석된다.

② Authentic materials (실제자료)에 관한 정의적 영역의 자기 평가 결과

중 자신감과 노력도 평가

학생들의 자기 평가 중에서 자신감과 노력도에 관련된 평가 결과는 <표

39>와 같다.
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< 표 39> 자신감 및 노력도 평가 내용

문항 질문 내용 응답 내용 계 비율(% )

5

내가 배운 단어나 단어에
해당하는 그림을 신문이나
잡지 등의 자료에서 열심
히 찾아 보았나요?

매우 그렇다 14 36 %
대체로 그렇다. 13 33 %

보통이다 9 23 %
별로 그렇지 않다 2 5 %
전혀 그렇지 않다 1 3 %

6

나도 외국인들이 실제로
사용하는 자료를 읽고 이
해할 수 있다는 자신감이
생기나요?

매우 그렇다 14 36 %
대체로 그렇다. 12 31 %

보통이다 7 18 %
별로 그렇지 않다 4 10 %
전혀 그렇지 않다 2 5 %

7
수업 시간에 열심히 공부
했나요?

매우 그렇다 13 33 %
대체로 그렇다. 13 33 %

보통이다 9 23 %
별로 그렇지 않다 3 8 %
전혀 그렇지 않다 1 3 %

<표 40>에서 보면 내가 배운 단어나 단어에 해당하는 그림을 신문이나

잡지 등의 자료에서 열심히 찾아 보았나요 라는 항목에 대해서 36%가 매

우 그렇다. 33%가 대체로 그렇다 라고 응답하여 69%의 학생들이 긍정적

인 반응을 보이고 있고 문항에서 66%의 학생들이 자신이 스스로 열심히

공부했다고 응답함으로써 Authentic materials (실제자료) 사용한 수업에 아

동들은 매우 열심히 참여하고 활동한 것으로 나타났다.

또한 나도 외국인들이 실제로 사용하는 자료를 읽고 이해할 수 있다는

자신감이 생기나요 라는 질문에 36%의 학생들이 매우 그러다. 31%의 아동

이 대체로 그렇다고 응답하여 Authent ic m aterials (실제자료) 사용한 수업

이 자신감 향상에도 도움을 준 것으로 나타났다.

이러한 결과는 인위적인 교과서가 아닌 외국인들이 실제로 사용하는 각

종 자료에서 내가 배운 단어나 문장이 있는 것을 눈으로 직접 확인함으로

써 교실에서 배운 영어와 실생활에서 사용되는 영어와의 연관성을 느끼게

되고 내가 배운 영어를 실생활에서 실제로 사용할 수 있다는 생각이 들게
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되어 영어에 대한 자신감도 생기고 수업에 더욱 열심히 참여하게 된 것으

로 해석된다.

③ Authentic materials (실제자료)에 관한 인지적 영역의 자기 평가

학생들의 자기 평가 중에서 인지적 영역에 관련된 평가 결과는 <표 40>

과 같다.

<표 40> Authentic m aterials (실제자료)에 대한

인지적 영역의 평가 내용

문항 질문 내용 응답 내용 계 비율(% )

8

내가 배운 단어나 단어에

해당하는 그림을 신문이나

잡지 등의 자료에서 찾을

수 있었나요?

매우 그렇다 12 31 %
대체로 그렇다. 13 33 %

보통이다 11 28 %
별로 그렇지 않다 3 8 %
전혀 그렇지 않다 0 0 %

9

신문이나 잡지에 있는

단어나 문장을 보고 내가

배운 단어의 뜻을 적용하

여 해석할 수 있었나요?

매우 그렇다 11 28 %

대체로 그렇다. 13 33 %

보통이다 10 26 %

별로 그렇지 않다 4 10 %

전혀 그렇지 않다 1 3 %

10

신문이나 잡지에서 내가

배운 단어나 문장을 찾아

보고 해석하는 것이 영어

공부에 도움이 되었나요?

매우 그렇다 13 33 %

대체로 그렇다. 15 38 %

보통이다 7 18 %

별로 그렇지 않다 3 8 %

전혀 그렇지 않다 1 3 %

<표 40>에서 보면 내가 배운 단어나 단어에 해당하는 그림을 신문이나

잡지 등의 자료에서 찾을 수 있었나요 라는 질문에 매우 그렇다가 31%, 대

체로 그렇다가 33%로 전체 64%에 해당하는 25명의 학생들이 내가 배운

단어나 문장을 교과서가 아닌 각종 자료에서 찾을 수 있는 것으로 나타났

고, 61%에 해당하는 학생들은 신문이나 잡지에 있는 단어나 문장을 보고
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내가 배운 단어의 뜻을 적용하여 해석할 수 있다고 응답하였다. 이러한 결

과를 통해 우리 학생들은 생활 속에 파고들어 있는 각종 영어 자료에서 내

가 배운 영어 단어를 찾아보고 내가 알고 있는 뜻으로 해석할 수 있는 능

력이 있는 것을 알 수 있다.

또한 신문이나 잡지에서 내가 배운 단어나 문장을 찾아보고 해석하는

것이 영어 공부에 도움이 되었나 라고 하는 질문에서 33%에 해당하는 13명

의 학생이 매우 그렇다 고 응답하고 38%에 해당하는 15명의 학생이 대체

로 그렇다 고 응답함으로써 전체 71%의 학생들이 신문이나 잡지에서 내가

배운 단어나 문장을 찾아보고 해석하는 것이 영어 공부에 도움이 된다고

느끼는 것으로 나타났다. 이것은 신문, 잡지 등 영어로 된 각종 자료들은

글, 사진, 그림 등 다양한 형태의 자료가 많기 때문에 재미있게 공부할 수

있고 외국인들이 실제로 사용하고 있는 것이기 때문에 실생활과의 밀접한

연관성을 느끼게 되어 이러한 자료를 통해서 공부하는 것이 영어 실력 향

상에도 도움이 된다고 생각하는 것으로 해석된다.

(2) 소감문

실험 처치 후 실험 집단을 대상으로 Authentic materials (실제자료) 사용

한 수업을 하고 난 소감을 자유롭게 기술하게 하였다.

① 「교과서로 공부할 때와 외국인들이 실제로 사용하는 영어 자료를 가지

고 공부할 때 둘 중에 어느 것으로 공부하는 것이 더 재미있었습니까? 그

리고 그 이유는 무엇입니까?」라는 질문에 실험대상 39명 중 38명은 실제

자료가 더 재미있다고 응답했는데 다음과 같이 그 이유를 말하고 있다.

다양한 자료를 통해서 더 많이 배울 수도 있고 미국 사람의 생각과 생활도 알

수 있어서 / 여러 가지 자료로 공부하니까 지루하지 않고 재미있어서 / 재미있기

때문에 자꾸 보고 배우고 싶기 때문에 / 교과서 하나만 가지고 하는 것보다 다양
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하니까 재미있어서 / 외국인들이 실제 하는 말을 잘 알 수 있어서 / 더 넓게 알

수 있어서 / 친근감을 느끼게 해서 / 새로운 자료가 많기 때문에

그러나 39명 중 1명은 「교과서가 더 재미있다」고 응답했는데 그 이유는

「교과서가 더 쉽기 때문」이라는 것이었다.

이상과 같은 학생들의 소감을 종합해 보면 우리 학생들은 교과서보다 외

국인들이 실제로 사용하는 영어 자료를 가지고 공부하는 것을 매우 재미있

어하는데 그 이유는 자료가 매우 다양하므로 지루하지 않기 때문이고 또한

외국인들이 실제로 사용하는 자료이므로 그들의 생각과 생활도 알 수 있으

며 교과서 보다 더 많은 것을 배울 수 있기 때문이라고 말하고 있다. 우리

는 늘 우리 학생들을 교과서 속에만 가두어 왔다. 하지만 우리 학생들은 교

과서 밖의 실제자료를 더 흥미있어 하고 우리의 생활과 더 가깝고 친근하

게 여기고 더 많은 것을 배운다고 여기고 있다. 이러한 결과는 인위적으로

만든 교과서가 아닌 우리 실생활에 파고들어 있는 다양한 실제자료를 보다

많이 활용하여 수업에 투입해야 할 필요성을 느끼게 한다.

② 「교과서로 공부할 때와 외국인들이 실제로 사용하는 다양한 영어 자

료를 가지고 공부할 때 둘 중에 어느 것으로 공부할 때 영어 실력이 더

많이 향상되는 것 같았나요? 그리고 그 이유는 무엇입니까?」라는 질문에

36명이 실제자료로 수업을 했을 때 영어 실력이 더 많이 향상된다고 대답

하였는데 다음과 같이 그 이유를 말하고 있다.

재미있으니까 머리에 쏙쏙 들어오고 기억이 더 잘되니까 / 흥미있는 자료가 많

아서 더 공부를 많이 하고싶어지기 때문에 / 교과서는 지루해서 귀담아 듣지 않지

만 외국인들이 실제로 사용하는 영어 자료는 재미있어서 더 열심히 듣게 되니까 /

다양하고 재미있어서 계속하고 싶기 때문에 / 즐거운 마음으로 공부를 하기 때문

/ 실제로 외국 사람들이 쓰는 말 더 잘 알 수 있으니까 / 흥미로운 자료가 많아서
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집중이 잘 되니까

39명 중 5명의 학생은 교과서로 공부했을 때 영어 실력이 더 향상된다고

대답하였는데 그 이유는 「평소에 교과서로 공부한 적이 더 많이 때문에 그 방

법에 익숙하므로」,「학교에서 내어준 책이기 때문에」라는 것이었고 3명의 학

생은 「교과서가 더 쉽기 때문」이라고 했다.

이상과 같은 학생들의 소감을 종합해 보면 학생들은 실제자료가 더 재미

있기 때문에 흥미를 가지고 수업에 임하므로 즐거운 마음으로 더 열심히

공부하게 되니까 영어 실력 향상에 도움이 된다고 평가하였다. 이러한 긍정

적인 평가는 아동들의 영어 어휘력 향상으로 이어졌으리라 추정된다.

(3) 교사 관찰 평가

실험 기간 중 실제자료를 활용한 수업이 진행되는 과정에서 학생들의 학

습 태도나 참여도, 각각의 실제 자료에 대한 반응 등을 관찰 일지에 문장으

로 기록하고 그 결과를 바탕으로 차시 수업 활동을 계획하는데 참고하였다.

학생들은 교과서와 교과서 듣기 자료, 비디오를 사용한 수업에 익숙해져

있었기 때문에 신문, 잡지, 만화, 영화, 만화영화 그리고 영어로 되어 있는

팜플렛, 지도, 그림엽서 등을 제시했을 때 매우 신기해하며 내용적인 면이

아니라 외형적인 자료 자체에 많은 관심을 보이며 좋아했다.

처음에 신문을 학습자료로 사용하겠다고 했을 때, 신문에 나와있는 작은

글씨의 빽빽한 문장들을 보면서 우리가 신문을 가지고 어떻게 공부를 하느

냐? 는 반응을 보였다. 사실 우리말로 된 신문 기사 내용도 6학년 학생들에

게는 이해하기 어려운 내용이 많은데 영자 신문을 가지고 공부한다는 것이

학생들에게는 큰 부담이 되었던 것 같다. 그러나 수업 시간에 활용하는 자

료는 신문과 잡지에서 큰 활자로 되어 있는 표제와 관련 사진이나 그림 등

이 대부분이었고 1차시에 그림과 사진 자료 등을 이용하여 관련 어휘를 학
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습하고 교과서 듣기 자료를 통해 이미 접한 어휘나 문장 형태를 신문이나

잡지에서 다시 확인하며 심화하는 것이었기 때문에 대부분의 학생들에게

그러한 부담은 점차 없어져 갔고 자신들이 배운 단어나 문장을 신문, 잡지

에서 찾으면서 매우 재미있어 했다. 그러나 몇몇 학생의 경우에는 신문에

나와있는 내용을 모두 학습하거나 알아야 되는 것이 아님에도 불구하고

눈 앞에 제시되어 있는 많은 양의 언어자료를 부담스러워 했다. 또한 잡지

의 경우 많은 학생들이 사진, 그림자료에만 관심을 보이는 경우가 많아 오

히려 수업에 집중도를 떨어뜨리는 효과를 가져오는 것으로 관찰되었다.

신문에 연재되는 4컷 만화를 이용하여 말주머니를 완성하는 활동에서 중

집단이나 하집단의 학생들은 자신들이 알고있는 단어와 문장 형태를 이용

하여 말을 만드는 것을 어려워하는 것으로 관찰되었다. 또한 만화의 대사에

나오는 어휘와 문장을 학습하고 나서도 그 상황을 잘 이해하지 못하는 듯

했다. 신문 만화에 나오는 내용이 6학년 학생들의 수준에는 적합하지 않았

던 것으로 추측된다.

영화와 만화영화를 이용하여 수업을 하였을 때 상당히 집중도가 높고 흥

미있어 했다. 기존에 이미 알고 있는 내용이기 때문에 학생들이 상황을 잘

이해하였으며 영화나 만화영화 속의 대사를 따라하는 것을 어려워하지 않

았다.

신문, 잡지, 만화, 만화영화, 영화, 엽서, 영화포스터, 지도 등의 실제자료

를 이용하여 수업을 실시하고 관찰해 본 결과 대부분의 학생들이 실제 자

료에 대해 높은 흥미도를 보였다.
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4 . 연구 결과 및 해석

4 .1 . 연구 결과

1) 연구문제 1 에 대한 결과

Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 어휘력

향상에 유의미차이를 보였다. 즉 Authent ic m aterials (실제자료)를 사용한

집단이 교과서만을 사용한 집단보다 어휘력이 향상되었다. 1, 2차 어휘력

검사 점수 합계가 실험집단(1차: 33.76, 2차 38.53, 합계72.29점)이 비교집단

(1차: 32.22, 2차 38.53 합계 67.94점)에 비해 4.35점이 더 높아졌으며 통계적

으로 유의미한 차이(F =4.137, p< .05)를 보여 Authentic materials (실제자료)

를 사용하여 학습을 하였을 때 어휘력이 향상되는 것이 입증되었다.

2) 연구문제 2 에 대한 결과

Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 흥미도

향상에 유의미한 차이를 보였다. 즉 Authentic m aterials (실제자료)를 사용

한 집단이 교과서만을 사용한 집단보다 흥미도가 향상되었다. 1, 2차 흥미

도 검사 점수 합계가 실험집단(1차 71.437, 2차 75.585, 합계 147.022점)이

비교집단(1차 68.970, 2차 68.910, 합계 137.880점)에 비해 9.142점이 더 높아

졌으며 통계적으로 유의미한 차이(F =5.317, p< .01)를 보여 Authentic

m aterials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때 흥미도가 향상되는 것이

입증되었다. 흥미도의 향상에 대한 결과를 좀더 구체적으로 알아보기 위하

여 영어 교과에 대한 흥미도, 자신감, 실제자료에 대한 흥미도로 나누어 분

석하였다. 그 결과는 다음과 같다.

첫째, 영어 교과에 대한 흥미도는 Authentic m aterials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 흥미도 향상에 유의미한 차이를 보이면서 향상되
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었다. 1, 2차 영어교과에 대한 흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차

30.348, 2차 31.326, 합계 61.674점)이 비교집단(1차 28.284, 2차 28.113, 합계

56.397점)에 비해 5.277점이 더 높았고 통계적으로 유의미한 차이(F =4..081,

p< .05)를 보여 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때

영어교과에 대한 흥미도가 향상되는 것이 입증되었다.

둘째, 자신감은 Authent ic m aterials (실제자료)를 활용하여 학습한 집단

과 교과서 중심으로 학습한 집단 사이에 큰 영향을 끼치지 못하여 실험집

단(1차 17.141, 2차 16.904, 합계 34.044점)과 비교집단(1차 15.594, 2차

15.622 합계 31.216점) 간에 통계적으로 유의미한 차이를 나타내지 못했다.

셋째, 실제자료에 대한 흥미도는 Authentic materials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 수업방식에 따라 평가시기별로 유의미한 차이가 있

었다(F =9.432, p< .01). 실제자료에 대한 흥미도가 1차 때에는 실험집단(23.948점)

이 비교집단(25.092점)에 비해 1.144점이 낮았으나 2차 때는 실험집단(27.356점)

이 비교집단(25.175점)보다 2.181점이 더 높게 나타남으로써 실제자료에 대한 흥

미도가 유의미하게 향상되었음을 알 수 있다.

4 .2 . 결과 해석

지금까지 연구한 결과를 앞에 제시된 각각의 연구문제와 관련을 지어서

해석해 보고자 한다.

1) 연구문제 1 「Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학

교 영어 수업에서 학생들의 영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미치는

가?」에 대한 실험처치 후 실험집단(1차: 33.76, 2차 38.53, 합계72.29점)이

비교집단(1차: 32.22, 2차 38.53 합계 67.94점)에 비해 4.35점이 더 높아졌으

며 통계적으로 유의미한 차이(F =4.137, p< .05)를 보여 Authentic materials

(실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때 어휘력이 향상되었다.
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실제자료를 통하여 수업을 할 때, 생활 주변의 이야기 속에서 단어나 문

장을 학습하기 때문에 현실성과 친근감을 느끼면서 자연스럽게 학습하므로

어휘력이 향상이 된 것으로 생각된다. 또한 실험기간동안 실험반의 학생들

은 신문이나 잡지 등에서 자신들이 배운 단어를 발견할 때 매우 신기해하

며 열심히 학습을 하였고, 잘 알고 있는 영화나 만화영화에서 주인공들이

하는 대사를 통해 영어학습을 할 때 매우 즐거워하며 적극적으로 학습에

참여하였다. 이러한 관심이 어휘력 학습 효과에도 영향을 미쳤을 것으로 생

각된다.

2) 연구 문제 2 「Authent ic materials (실제자료)를 사용한 학습이 학교

영어교육에서 학생들의 흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는가?」에 대한

실험처치 후 1, 2차 흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차 71.437, 2차

75.585, 합계 147.022점)이 비교집단(1차 68.970, 2차 68.910, 합계 137.880점)

에 비해 9.142점이 더 높아졌으며 통계적으로 유의미한 차이(F =5.317,

p< .01)를 보여 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때

흥미도가 향상되었다. 흥미도의 향상에 대한 결과를 좀더 구체적으로 알아

보기 위하여 영어 교과에 대한 흥미도, 자신감, 실제자료에 대한 흥미도로

나누어 분석하였다. 그 결과 및 해석은 다음과 같다.

첫째, 영어 교과에 대한 흥미도는 Authentic m aterials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 흥미도 향상에 유의미한 차이를 보이면서 향상되

었다. 1, 2차 영어교과에 대한 흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차

30.348, 2차 31.326, 합계 61.674점)이 비교집단(1차 28.284, 2차 28.113, 합계

56.397점)에 비해 5.277점이 더 높았고 통계적으로 유의미한 차이(F =4..081,

p< .05)를 보여 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때

영어교과에 대한 흥미도가 향상되는 것으로 나타났다. 실제자료를 이용하여

영어 학습을 함으로써 교실에서 배운 영어가 실제 생활 속에서는 어떻게

활용되는가를 확인할 수 있고, 교과서에 국한된 자료만이 아닌 다양한 실제
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자료를 사용하여 영어 교과에 대한 흥미가 높아진 것으로 생각된다.

둘째, 자신감은 Authent ic m aterials (실제자료)를 활용하여 학습한 집단

과 교과서 중심으로 학습한 집단 사이에 큰 영향을 끼치지 못하여 실험집

단(1차 17.141, 2차 16.904, 합계 34.044점)과 비교집단(1차 15.594, 2차

15.622 합계 31.216점) 간에 통계적으로 유의미한 차이를 나타내지 못했다.

신문이나 잡지 등의 실제자료를 접했을 때 학생들은 신문이나 잡지에 나와

있는 모든 내용을 다 이해해야 하는 것이 아님에도 불구하고 모르는 단어

가 많이 있는 작은 글씨의 기사를 보고 과연 내가 이런 자료로 공부할 수

있을까? 하는 의문을 가지며 부담스러워하는 점이 발견되었다. 이러한 점

때문에 자신감 점수는 오히려 실험수업 이전보다 약간 떨어지는 경향을 보

였으나 통계적으로 유의미한 정도는 아니었다.

셋째, 실제자료에 대한 흥미도는 Authentic materials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 수업방식에 따라 평가시기별로 유의미한 차이가 있

었다(F =9.432, p< .01). 실제자료에 대한 흥미도가 1차 때에는 실험집단(23.948점)

이 비교집단(25.092점)에 비해 1.144점이 낮았으나 2차 때는 실험집단(27.356점)

이 비교집단(25.175점)보다 2.181점이 더 높게 나타남으로써 실제자료에 대한 흥

미도가 유의미하게 향상되었음을 알 수 있다. 학생들은 인위적인 교과서 보다

는 신문, 잡지, 만화, 영화, 만화영화 등의 실제자료에 보다 많은 관심을 보

였으며, 자료가 다양하므로 재미있고 즐겁게 공부할 수 있어서 신난다는 반

응을 보였다. 처음에 신문으로 학습을 할 때는 신문은 어렵고 어른들이 보

는 자료라는 생각 때문에 다소 거부감을 느끼기도 하였으나 신문의 표제나

신문만화 등의 쉬운 내용을 골라 학습하고 잘 알고 있는 영화, 만화영화의

대사를 통해 학습함으로써 실제자료로 영어공부하는 것을 점차적으로 좋아

하였다. 이상과 같은 결과를 종합해 볼 때 교과서와 더불어 실제 자료의 비

중을 높여 영어 수업을 할 경우 초등학생들의 영어 어휘력뿐만이 아니라

흥미도가 향상되는 것이 입증되었으므로 초등 영어 교육에 있어서 실제자

료의 비중을 점차 높여가는 것이 바람직할 것으로 생각된다.
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5 . 결론 및 제언

지금까지 본 연구에서는 Authent ic m aterials (실제자료)를 사용한 학습이

초등학교 영어 수업에서 학생들의 영어 어휘력과 흥미도에 어떠한 영향을

미치는가를 고찰하여 분석, 검증함으로써 초등 영어 교육 현장에서 효과적

인 어휘 습득을 위한 Authent ic materials (실제자료)의 활용 방안을 알아보

는 것을 연구의 목적으로 두고 다음 2가지 연구 문제를 설정하여 연구를

하였다.

첫째, Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학교 영어수

업에서 학생들의 영어 어휘력 향상에 어떠한 영향을 미치는가?

둘째, Authentic materials (실제자료)를 사용한 학습이 초등학교 영어 수

업에서 학생들의 흥미도 증진에 어떠한 영향을 미치는가?

이상과 같은 연구문제를 해결하기 위해 제2장에서는 이론적 배경으로

Authent ic materials (실제자료)의 정의 및 역할과 각 Authentic materials

(실제자료)의 개별 특성을 살펴본 다음 실제자료의 활용을 강조하는 학습이

론으로 총체적 언어교수법과 의사소통언어교수법을 살펴보고 그 다음으로

선행연구에 대한 고찰을 하였다. 제3장에서는 연구방법으로 연구대상, 연구

의 설계, 측정도구, 실험자료 및 실험수업, 실험자료를 분석하여 가설의 타

당도를 검증하였다. 제4장은 연구 결과 및 해석으로 본 연구의 연구문제 1,

연구문제2 에 따른 결과와 해석을 하여 결론을 얻었다.

이와같이 연구한 내용을 요약해서 제시하고 몇 가지 제언을 함으로서 결

론으로 삼고자 한다.

첫째, Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 어

휘력 향상에 유의미차이를 보였다. 즉 Authentic materials (실제자료)를 사

용한 집단이 교과서만을 사용한 집단보다 어휘력이 향상되었다. 1, 2차 어

휘력 검사 점수 합계가 실험집단(1차: 33.76, 2차 38.53, 합계72.29점)이 비교

집단(1차: 32.22, 2차 38.53 합계 67.94점)에 비해 4.35점이 더 높아졌으며 통
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계적으로 유의미한 차이(F =4.137, p< .05)를 보여 Authent ic m aterials (실제자

료)를 사용하여 학습을 하였을 때 어휘력이 향상되는 것이 입증되었다.

들째, Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 경우, 흥

미도 향상에 유의미한 차이를 보였다. 즉 Authentic m aterials (실제자료)를

사용한 집단이 교과서만을 사용한 집단보다 흥미도가 향상되었다. 1, 2차

흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차 71.437, 2차 75.585, 합계 147.022점)

이 비교집단(1차 68.970, 2차 68.910, 합계 137.880점)에 비해 9.142점이 더

높아졌으며 통계적으로 유의미한 차이(F =5.317, p< .01)를 보여 Authentic

m aterials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때 흥미도가 향상되는 것이

입증되었다.

흥미도의 향상에 대한 결과를 좀더 구체적으로 알아보기 위하여 영어 교

과에 대한 흥미도, 자신감, 실제자료에 대한 흥미도로 나누어 분석하였다.

그 결과는 다음과 같다.

첫째, 영어 교과에 대한 흥미도는 Authentic m aterials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 흥미도 향상에 유의미한 차이를 보이면서 향상되

었다. 1, 2차 영어교과에 대한 흥미도 검사 점수 합계가 실험집단(1차

30.348, 2차 31.326, 합계 61.674점)이 비교집단(1차 28.284, 2차 28.113, 합계

56.397점)에 비해 5.277점이 더 높았고 통계적으로 유의미한 차이(F =4..081,

p< .05)를 보여 Authentic materials (실제자료)를 사용하여 학습을 하였을 때

영어교과에 대한 흥미도가 향상되는 것이 입증되었다.

둘째, 자신감은 Authent ic m aterials (실제자료)를 활용하여 학습한 집단

과 교과서 중심으로 학습한 집단 사이에 큰 영향을 끼치지 못하여 실험집

단(1차 17.141, 2차 16.904, 합계 34.044점)과 비교집단(1차 15.594, 2차

15.622 합계 31.216점) 간에 통계적으로 유의미한 차이를 나타내지 못했다.

셋째, 실제자료에 대한 흥미도는 Authentic materials (실제자료)를 사용

하여 학습을 하였을 경우 수업방식에 따라 평가시기별로 유의미한 차이가 있

었다(F =9.432, p< .01). 실제자료에 대한 흥미도가 1차 때에는 실험집단(23.948점)
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이 비교집단(25.092점)에 비해 1.144점이 낮았으나 2차 때는 실험집단(27.356점)

이 비교집단(25.175점)보다 2.181점이 더 높게 나타남으로써 실제자료에 대한 흥

미도가 유의미하게 향상되었음을 나타냈다.

본 연구자는 이상의 연구 결과를 바탕으로 앞으로의 발전적 연구를 위해

다음과 같이 제언을 하고자 한다.

첫째, 초등영여 교육에서는 인위적이고 일반적인 소재로 꾸며진 교과서만

으로 살아있는 영어 표현을 사용한 의사 소통 기능을 기르게 하기는 어렵

다. 따라서 상황에 알맞고 적합한 표현을 습득할 수 있는 실제성을 지닌 교

육자료를 활용하는 비중을 높일 필요성이 제기된다.

둘째, 실제자료의 선정 및 이를 활용한 지도방법에 대한 보다 많은 연구

를 할 필요가 있다. 즉, 손쉽게 접할 수 있는 생활주변의 많은 실제자료 중

에서 초등의 수준에 적합한 자료를 선별해내는 작업이 선행되어야하며 그

다음에는 이를 활용한 지도방법이 많이 연구되어야 할 것이다.

셋째, 실제자료의 공유 방안이 마련되어야할 필요가 있다. 따라서 교사

개개인의 수고로움을 덜어주고 보다 적극적으로 활용할 수 있도록 실제자

료의 공유방안이 마련되어 체계적으로 운영되어야할 것이며 보다 쉽게 자

료를 구하고 활용할 수 있도록 학년별, 주제별로 나누어진 실제자료가 제공

되어야 할 것이다.
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ABS TRACT

T h e E ffe ct of A uthent ic M at erial s

on th e D e v e lopm ent of E ng li s h V oc abu lary

an d Intere s t

Nam Kyoung - jin

M aj or in E lem entary E ng lish E ducation

Graduate S chool of E ducation

B usan N ational Univers ity of E ducation

Abstract

T he purpose of this study w as to observe the effect of authentic

materials on the development of English vocabulary and interest .

T he following research questions were posed.

1) Will classes using authentic materials show more development

of English vocabulary than another group in the elementary school ?

2) Will classes using authentic materials show more development

of English Interest than another group in the elementary school ?

T his study w as carried out using a 3- W ay Split - Plot F actorial

Design . Seventy six student s from the 6th gr ade of 'G '

elementary school in Busan were chosen . One class functioned as

a control group and followed a traditionally t aught curriculum
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without authentic materials . T hey had two English classes a week

for twelve weeks . T he other class , the experimental group, also

had two English classes a week for twelve weeks, but with

authentic materials (new spapers, magazines, movies, animations,

cartoons, movie posters, maps , and cards). Development of

English vocabulary and interest were measured with test s ,

questionnaires, observation evaluations by the teacher and by

self- evaluations .

T he results of this study were:

First , there w as a st atistically significant difference between the

experimental and control groups on post - tests (F =4.137, p< .05) in

measuring English vocabulary . Using authentic materials w as

effective in the development of English vocabulary .

Second, there w as a st atistically significant difference between

the experimental and control groups on post - test s (F =5.317, p< .01)

in English Interest . Using authentic materials w as effective in the

development of interest in English .

Furthermore, observation evaluations by the teacher and the

students self- evaluations revealed that authentic materials

enhanced English vocabulary and interest .

T his study suggest s that it is necessary to increase the use of

authentic materials in teaching English . And we expect to do

follow up studies on the use of authentic materials . Lastly , it

seems important to have a sharing of English educational

information and authentic materials .
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< 부록 1> 어휘력 검사지 (사전 )

영어 어휘력
평가

제 6학년 ( )반( )번 점수

이름 ( )

※ 다음의 대화를 잘 듣고 그림과 관련된 대화를 하고 있는 번호에 0표 하

세요

1 ① ② ③ ④

2 ① ② ③ ④

3 ① ② ③ ④

4 ① ② ③ ④

5 ① ② ③ ④
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6 ① ② ③ ④

7 ① ② ③ ④

8 ① ② ③ ④

9 ① ② ③ ④

10 ① ② ③ ④
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※ 다음에 들려주는 영어 단어를 잘 듣고 그 뜻을 우리말로 나타낸 것 중

에서 바른 것을 골라 번호에 0표 하세요.

11 ① 아침식사 ② 점심식사 ③ 저녁식사 ④ 간식

12 ① 나무 ② 꽃 ③ 3 ④ 4

13 ① 봄 ② 여름 ③ 가을 ④ 겨울

14 ① 정원 ② 거실 ③ 부엌 ④ 방

15 ① 보다 ② 듣다 ③ 알다 ④ 느끼다

16 ① 기쁘다 ② 환영하다 ③ 예쁘다 ④ 신선하다

17 ① 헤어지다 ② 찾아내다 ③ 잃어버리다 ④ 만나다

18 ① 먹다 ② 자다 ③ 듣다 ④ 느끼다

19 ① 밖으로 ② 안으로 ③ 위로 ④ 옆으로

20 ① 기억하다 ② 듣다 ③ 보다 ④ 생각하다

※ 다음 들려주는 문장을 듣고 보기에서 알맞은 뜻을 골라 해당하는 번호

에 0표 하세요.

21

① 너의 이름은 뭐니?
② 너의 나이는 몇 살이니?
③ 너의 취미는 뭐니?
④ 너는 어디에 사니?

22

① 그는 나의 삼촌이야.
② 그는 나의 선생님이셔.
③ 그녀는 나의 숙모야.
④ 그녀는 나의 선생님이셔.

23

① 걸어가세요.
② 안으세요.
③ 한 바퀴 도세요.
④ 일어서세요.

24

① 무엇을 도와 드릴까요?
② 도와줄 수 있겠어요?
③ 도와 드릴께요.
④ 같이 돕는 게 어때요.

25

① 오렌지 쥬스 있어요?
② 오렌지 쥬스를 마시고 싶어요.
③ 오렌지 쥬스 마시고 싶니?
④ 오렌지 쥬스가 모자라요.
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※ 영어로 쓰여진 낱말을 보고 그 뜻을 우리말로 나타낸 것 중에서 바른

것을 골라 번호에 0표 하세요.

26 frien d ① 친구 ② 금요일 ③ 음식 ④ 4

27 hung ry ① 100 ② 배고픈 ③ 배 ④ 배꼽

28 h appy ① 슬픈 ② 기분 나쁜 ③ 행복한 ④ 화가 난

29 m any ① 매일 ② 적은 ③ 많은 ④ 남자

30 run ① 뛰다 ② 걷다 ③ 운동하다 ④ 점프하다

31 late ① 늦은 ② 빠른 ③ 부지런한 ④ 게으른

32 f in d ① 타다 ② 내리다 ③ 잃어버리다 ④ 찾아내다

33 throw ① 문지르다 ② 그리다 ③ 던지다 ④ 줍다

34 hos pit al ① 우체국 ② 사무실 ③ 병원 ④ 약국

35 f am ou s ① 시끄러운 ② 재미있는 ③ 즐거운 ④ 유명한
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※ 다음의 대화에서 밑줄 친 영어 단어의 뜻을 우리말로 쓰세요.

36

A : W hat do usually do on Sunday?
B : I v is it my grandmother .
A : Do you go alone?
B : No, I usually go with my mother .

37

A : T here ' s a book on the f loor .
W hose book is this?

B : Oh, it ' s mine . T hank you .
A : You ' re w elcome.

38
A : W hose cap is this?
B : I don ' t know . My cap is w hite .

39

A : Excuse me, please. How much is this?

B : It ' s on sale.
It ' s only eight thousand won .

A : T hat ' s ch e ap !
B : It sure is .

40
A : I alw ay s go swimmimg after school.
B : Do you go alon e ?
A : No, I alw ay s go with my brother .

41

A : Please an s w er the phone.
B : All right . Hello.
C : Hello,this is Min - ji. May I speak to In - ho?
B : Sure. hold on, please.

42

A : W hat are you going to do this aft ernoon?
B : I 'm going to see a doctor .
A : Oh, are you sick?
B : Yes, I have a b ad cold.
A : T hat ' s too b ad .

43

A : Let ' s go to my house.
B : Sorry , I can ' t make it today .
A : How about tomorrow ?
B : No, problem .

44

A : W hy are you c ry ing?
B : Because the movie is very sad.
A : Do you like it?
B : Yes, I do.

45

A : W hat do u s u ally do on Sunday?
B : I clean up my house.
A : What a nice boy !
B : T hank you .
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※ 다음 밑줄 그은 문장을 우리말로 바르게 나타낸 것을 골라 그 번호에 0

표 하세요

46

A :
B :
A :
B :

T hi s i s a pre s e nt for y ou .
T hanks . Oh , it ' s a big !
Do you like my present ?
Yes, it ' s very pret ty .

① 이거 너한테 줄 선물이야.
② 이거 너한테 줄 그림이야.
③ 이거 니가 좋아하는 선물이야.
④ 이거 니가 좋아하는 그림이야.

47

A :

B :
A :

T here ' s a book on the floor .
W h o s e b ook i s thi s ?
Oh , it ' s mine. T hank you .
You ' re welcome.

① 저것은 유익한 책이니?
② 저것은 누구의 책이니?
③ 이것은 유익한 책이니?
④ 이것은 누구의 책이니?

48

A :
B :
C:

B :

Please answ er the phone.
All right . Hello.
Hello, this is Min - ji.
M ay I s pe ak t o In - h o ?
Sure . hold on , please.

① 인호와 놀아도 될까요?
② 인호와 통화할 수 있을까요?
③ 인호는 어디에 있나요?
④ 인호는 전화 걸고 있나요?

49

A :
B :
A :
B :

W h at are y ou w atc hin g ?
I 'm w atching a m ovie.
What ' s the title?
Superm an .

① 너는 무엇을 보고 있니?
② 너는 무엇을 찾고 있니?
③ 너는 무엇을 가지고 있니?
④ 너는 무엇을 듣고 있니?

50
A :

B :

H ow ofte n do y ou
ex e rci s e ?
Every day after school.

① 너는 얼마나 자주 소풍을 가니?
② 너는 얼마나 자주 등산을 가니?
③ 너는 얼마나 자주 공부하니?
④ 너는 얼마나 자주 운동하니?
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< 부록 2 > 어휘력 검사지 (사후 )

영어 어휘력
평가

제 6학년 ( )반( )번 점수

이름 ( )

※ 다음의 대화를 잘 듣고 그림과 관련된 대화를 하고 있는 번호에 0표 하

세요

1 ① ② ③ ④

2 ① ② ③ ④

3 ① ② ③ ④

4 ① ② ③ ④

5 ① ② ③ ④
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6 ① ② ③ ④

7 ① ② ③ ④

8 ① ② ③ ④

9 ① ② ③ ④

10 ① ② ③ ④
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※ 다음에 들려주는 영어 단어를 잘 듣고 그 뜻을 우리말로 나타낸 것 중

에서 바른 것을 골라 번호에 0표 하세요.

11 ① 도착하다 ② 출발하다 ③ 시작하다 ④ 끝내다

12 ① 가벼운 ② 무거운 ③ 밝은 ④ 어두운

13 ① 떼다 ② 붙이다 ③ 보내다 ④ 받다

14 ① 즐기다 ② 선물하다 ③ 꾸중듣다 ④ 신기하다

15 ① 세기 ② 년 ③ 달, 월 ④ 일

16 ① 예쁜 ② 가벼운 ③ 귀여운 ④ 친절한

17 ① 훌륭한 ② 상냥한 ③ 고마운 ④ 기쁜

18 ① 그저께 ② 어제 ③ 오늘 ④ 내일

19 ① 생각하다 ② 상상하다 ③ 기억하다 ④ 예상하다

20 ① 즐거운 ② 재미있는 ③ 흥미있는 ④ 무서운

※ 다음 들려주는 문장을 듣고 보기에서 알맞은 뜻을 골라 해당하는 번호

에 0표 하세요.

21

① 난 영어 공부하러 가고 싶어.
② 난 걸으면서 영어 공부를 해.
③ 난 영어책을 가지러 갈거야.
④ 난 영어 공부를 할거야.

22

① 궁전에는 몇 시에 출발하나요?
② 궁전에는 몇 시에 도착하나요?
③ 비행기는 몇 시에 출발하나요?
④ 비행기는 몇 시에 도착하나요?

23

① 우표는 가지고 있니?
② 엽서는 샀니?
③ 표는 가지고 있니?
④ 종이는 샀니?

24

① 모두 왼쪽으로 가세요.
② 싫어.
③ 모두 오른쪽으로 가세요.
④ 좋아

25

① 우린 저기에서 수영을 할 수 있어
② 우린 여기에서 야구를 할 수 있어
③ 우린 저기에서 농구를 할 수 없어
④ 우린 여기에서 축구를 할 수 없어
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※ 영어로 쓰여진 낱말을 보고 그 뜻을 우리말로 나타낸 것 중에서 바른

것을 골라 번호에 0표 하세요.

26 trip ① 나무 ② 여행 ③ 기차 ④ 덫

27 y e ar ① 귀 ② 유명한 ③ 궁전 ④ 년

28 h e ar ① 보다 ② 듣다 ③ 말하다 ④ 느끼다

29 lou d ①소리가 큰 ② 가까운 ③ 넓은 ④ 날씬한

30 s ay ① 생각하다 ② 기억하다 ③ 말하다 ④ 듣다

31 c ool ① 따뜻한 ② 시원한 ③ 추운 ④ 더운

32 c lim b ① 앉다 ② 서다 ③ 내려가다 ④ 올라가다

33 ag o ① ∼ 전에 ② ∼밑에 ③ ∼ 뒤에 ④ ∼ 옆에

34 f all ① 4 ② 공 ③ 팔 ④ 가을

35 t ick et ① 입장권 ② 우표 ③ 엽서 ④ 종이
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※ 다음의 대화에서 밑줄 친 영어 단어의 뜻을 우리말로 쓰세요.

36

A : What are you going to do during the

summ er v ac ation ?

B : I 'm going to study math and English .

37
A : Let ' s go see a m ov ie .

B : What kind of m ov ie ?

38
A : What time does the train leave?

B : At three .

39
A : Hurry up , and go to bed?

B : Let ' s go to bed.

40
A : Look at the clock .

B : It ' s alre ady 10 o 'clock .

41

A : I 'm going to visit my aunt this Sunday .

B : When did you la s t visit her?

A : About a month ago.

42
A : T hank you for the coming to the party .

B : T hanks for inv itin g m e.

43
A : When do you leave for Pusan .

B : T om orrow .

44
A : How many people are ther on the train?

B : T here are lot ' s of pe ople on it .

45
A :

T he leaves are all red and yellow .
Go hiking in the hill .

B : Sorry , I 'm tired.
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※ 다음 밑줄 그은 문장을 우리말로 바르게 나타낸 것을 골라 그 번호에 0

표 하세요

46

A :

B :
A :
B :

Do you like w atching
m ovie?

Yes a lot
Le t 's g o s e e a m ov ie .
Okay . Let ' s go.

① 영화 보러 가자.
② 언제 영화 볼래.
③ 놀러 가자.
④ 언제 놀러 갈래.

47

A :

B :
A :

B :

T hank you for the coming
to the party .
T hanks for inviting m e.
D id y ou h av e a g ood
tim e ?
Yes, I really enjoyed it .

① 너는 즐겁게 지냈니?
② 너는 좋은 시계를 가지고 있니?
③ 너는 시계가 좋니?
④ 너는 좋은 것을 가지고 있니?

48
A :
B :
A :

It 's t im e t o g o t o be d .
OK. Let ' s clean up the
toys .
All right .

① 잠이 온다.
② 침대가 걸어 다니는 시간이다.
③ 침대를 가지고 갈 시간이다.
④ 잠 잘 시간이다.

49

A :

B :

W h at 's y our fav orite
s e as on ?
Summer is my favorite
season .

① 너가 가장 좋아하는 계절은 뭐니?
② 너가 가장 좋아하는 음식은 뭐니?
③ 너가 가장 싫어하는 계절은 뭐니?
④ 너가 가장 싫어하는 음식은 뭐니?

50

A :

B :
A :
B :
A :

I rem em b er la s t s um m e r
v ac ation .
What did you do?
I w ent to Soraksan .
W as it fun .
It w as great .

① 나는 지난 봄 방학을 기억한다.
② 나는 다음 봄 방학을 상상한다.
③ 나는 지난 여름 방학이 기억난다.
④ 나는 다음 여름 방학을 상상한다
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< 부록 3 > 흥미도 검사지

♠ 6학년 어린이 여러분, 다음의 내용은 여러분이 배우고

있는 영어에 대해 어떻게 생각하고 있는지를 알아보기 위한

질문입니다 . 잘 읽고 해당하는 번호를 써 주세요.

( )초등학교 6 학년 ( )반 이름 ( )

1.
영어 수업이 재미있나요?

- - - - - - - - - - - - - - - - ( )

①전혀

재미있지

않다.

②재미

있 지

않다.

③보통

이다

④재미

있다.

⑤매우

재미있다.

2. 영어 시간이 기다려지나요?

- - - - - - - - - - - - - - - - ( )

①전혀 기

다려지지

않다.

②기다

려지지

않는다.

③보통

이다

④기다

려 진

다.

⑤매우

기다려진

다

3. 영어 공부시간이 늘어났으면 좋

겠습니까?- - - - - - ( )

①전혀

그렇지 않

다.

②그렇

지 않

다.

③보통

이다

④그렇

다

⑤아주

그렇다

4. 영어 공부가 필요하다고 생각합

니까?- - - - - - - - - ( )

①전혀

필요하지

않다.

②필요

하 지

않다.

③보통

이다

④필요

하다.

⑤아주

필요하다.

5.
학교 공부 이외에도 영어 공부를

더 하고 싶습니까?

- - - - - - - - - - - - - - - - ( )

①전혀 하

고 싶지

않다.

②하고

싶 지

않다.

③보통

이다

④하고

싶다.

⑤ 매 우

하고싶다.

6. 어른이 되어서도 계속 공부를 하

겠습니까?- - - - - ( )

①전혀

하지 않겠

다.

②하지

않겠다.

③보통

이다

④ 할

것이다.

⑤꼭 할

것이다.

7. 영어를 잘 하고 싶은 생각이 듭

니까?- - - - - - - - ( )

①전혀 잘

하고 싶지

않다.

②잘하

고 싶

지 않

다.

③보통

이다

④ 잘

하 고

싶다.

⑤잘하고

싶은 마음

이 간절하

다
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8.
영어 시간이 지루합니까?

- - - - - - - - - - - - - - - ( )

①매우 지

루하다.

②지루

하다.

③보통

이다

④지루

하 지

않다.

⑤ 전 혀

지루하지

않다.

9. 영어 시간이 빨리 지나가길 바랍

니까?- - - - - - - - - ( )

①빨리 지

나가길 간

절히바란

다.

②빨리

지나가

길 바

란다.

③보통

이다

④빨리

지나가

길 바

라 지

않는다

⑤ 전 혀

빨리 지

나 가 길

바 라 지

않는다.

10.
6학년이 되어서 영어 시간에 배
우는 내용이 자신에게 어렵게 느
껴지나요?
- - - - - - - - - - - - - - - ( )

①매우 어
렵다.

②어렵
다.

③보통
이다

④쉽다. ⑤ 매 우
쉽다.

11. 영어 시간에 선생님이 나를 시킬
까봐 걱정이 됩니까?
- - - - - - - - - - - - - - - ( )

①매우 걱
정된다.

②걱정
된다.

③보통
이다

④걱정
되 지
않는다.

⑤ 전 혀
걱정되지
않는다.

12. 친구들 앞에서 영어로 말하는 것
이 쑥스럽습니까?
- - - - - - - - - - - - - - - ( )

①매우 쑥
스럽다.

②쑥스
럽다.

③보통
이다

④쑥스
럽 지
않다.

⑤ 전 혀
쑥스럽지
않다.

13. 내가 영어를 못하는 것을 친구들
이 놀릴까봐 걱정이 됩니
까?- - - - - - - - - - - - ( )

①매우 걱
정된다.

②걱정
된다.

③보통
이다

④걱정
되 지
않는다.

⑤ 전 혀
걱정되지
않는다.

14.
6학년 1학기까지 영어 교과서를
통해서 약 450개 정도의 단어를
배웠습니다. 여러분 생각에 자신
은 몇 개 정도의 단어를 알고있
다고 생각합니까?
- - - - - - - - - - - - - - - ( )

①100개
미만

②1 0 0
개
이상
2 0 0 개
미만

③2 0 0
개
이상
3 0 0 개
미만

④3 0 0
개
이상
4 0 0 개
미만

⑤400개
이상
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※ 다음의 자료로 영어 공부를 하면 어떨까요? 해당하는 번호에 ○

표시를 하세요

15. 영어 교과서에 있는 그림자료와 내용

①매우 재미있다. ②재미있다. ③보통이다 ④재미없다. ⑤전혀 재미없다.

16. 영어 교과서의 비디오 자료

①매우 재미있다. ②재미있다. ③보통이다 ④재미없다. ⑤전혀 재미없다.

17. 영어 교과서에 있는 노래나 챈트

①매우 재미있다. ②재미있다. ③보통이다 ④재미없다. ⑤전혀 재미없다.

18. 외국인들이 보는 동화책, 신문이나 잡지의 사진자료와 내용

①전혀 재미없다. ②재미없다. ③보통이다 ④재미있다. ⑤매우 재미있다

19. 외국 영화나 만화 영화, 드라마 또는 외국 T V프로그램

①전혀 재미없다. ②재미없다. ③보통이다 ④재미있다. ⑤매우 재미있다

20. 외국 어린이들이 많이 부르는 노래

①전혀 재미없다. ②재미없다. ③보통이다 ④재미있다. ⑤매우 재미있다
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< 부록 4 > 소감문 (사후 )

소감문
제 6학년 ( )반( )번

이름 ( )

※ 우리 반은 영어로 된 영화포스터로 공부하기, 영어로 된 신문이나

영어로 된 인터넷 신문에서 내가 아는 영어 찾아서 공부하기, 신문이

나 잡지에서 단어나 사진을 오려 붙여 영어 공부하기, 영어로 된 만

화로 공부하기 등을 하였습니다.

1. 교과서로 공부할 때와 위에서 말한 다양한 영어 자료를 가지고 공

부할 때 둘 중에 어느 것으로 공부하는 것이 더 재미있었습니까? 그

리고 그 이유는 무엇입니까?

2. 교과서로 공부할 때와 위에서 말한 다양한 영어 자료를 가지고 공

부할 때 둘 중에 어느 것으로 공부할 때 영어 실력이 더 많이 향상

되는 것 같았나요? 그리고 그 이유는 무엇입니까?
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< 부록 5 > 자기 평가지 (사후 )

자기 평가지
제 6학년 ( )반( )번

이름 ( )

1
수업시간에 준비물은 빠

짐없이 준비하였나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

2

신문, 잡지 등 외국인들이

실제로 사용하는 자료를

보거나 스크랩하면서 단

어나 문장을 배우는 것이

재미있었나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

3

신문, 잡지 등 외국인들이

실제로 사용하는 자료를

이용한 여러 가지 게임들

이 재미있었나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

4

앞으로도 외국인들이 실

제로 사용하는 여러 가지

영어 자료로 공부하고 싶

은가요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

5

내가 배운 단어나 단어에

해당하는 그림을 신문이

나 잡지 등의 자료에서

열심히 찾아 보았나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.
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6

나도 외국인들이 실제로

사용하는 자료를 읽고 이

해할 수 있다는 자신감이

생기나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

7
수업 시간에 열심히 공부

했나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

8

내가 배운 단어나 단어

에 해당하는 그림을 신문

이나 잡지 등의 자료에서

찾을 수 있었나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

9

신문이나 잡지에 있는

단어나 문장을 보고 내가

배운 단어의 뜻을 적용하

여 해석할 수 있었나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.

10

신문이나 잡지에서 내가

배운 단어나 문장을 찾아

보고 해석하는 것이 영어

공부에 도움이 되었나요?

① 전 혀

그 렇 지

않다.

② 별 로

그 렇 지

않다.

③보통

이다

④ 대 체

로 그렇

다.

⑤ 매 우

그렇다.
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< 부록 6 > 만화를 이용한 학습지

※ 다음 만화를 보고 내용을 설명해 봅시다 .

1) 첫 장면에서 남자가 가필드에게 무엇이라고 말하고 있나요 ?

2 ) 둘째 장면에서 가게 이름이 무엇이라고 했나요 ?

3 ) 셋째 장면에서 남자는 가필드를 무엇으로 만들었나요 ?

4 ) 여러분이 가필드가 되었다고 생각하고 아래의 생각주머니 속에

대사를 완성해 봅시다 .
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< 부록 7 > 영화포스터를 이용한 학습지

Le s s o n 10 . Do yo u like wa t c hing mo v ie s ?

A : Do yo u like wa t c hing mo v ie ?

B : Ye s , a lo t . Ho w a bo ut yo u ?

A : I like it , t o o .

B : Wha t mo v ie do yo u wa nt t o s e e ?

A : ( 위의 여섯 개의 영화 중 하나의 제목을 영어로 말하세

요)

B : Oka y , le t 's go s e e a mo v ie .
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