
제주대학교 컴퓨터공학전공 <오픈소스 개발 방법론>

개발 방법론 II: 버그/패치/스타일
장혜식 <perky@FreeBSD.org>

한국과학기술원 바이오및뇌공학과

1

mailto:perky@FreeBSD.org
mailto:perky@FreeBSD.org


개요
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버그 추적하기

패치 다루기

오픈소스 스타일

!"!"!"



문제 발견!

소스 다운로드

문제점 추적

문제의 근본
원인 추적

역사 살펴보기

재현 코드
작성

패치 생성

문제점 수정

테스트

버그 보고

자랑

버그/패치 기여의 전체 구조
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버그
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버그 발견의 순간!
5

언제 봐도 만감이 교차하는 세그폴트!



버그를 만나는 또 다른 상황

남들 잘 안 하는 것!

새로운 플랫폼

새로운 컴파일러

새로운 라이브러리

색다른 사용법

오래된 프로그램
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그림



의도적으로 버그 찾아 헤메기
쓰다가 어쩔 수 없이 만나게 되는 경우 뿐만 아니라 버그를 일부러 찾아
다니다가 만나는 방법도 있다.
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의도적으로 버그 찾아 헤메기
쓰다가 어쩔 수 없이 만나게 되는 경우 뿐만 아니라 버그를 일부러 찾아
다니다가 만나는 방법도 있다.
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눈으로 열심히 보기



의도적으로 버그 찾아 헤메기
쓰다가 어쩔 수 없이 만나게 되는 경우 뿐만 아니라 버그를 일부러 찾아
다니다가 만나는 방법도 있다.

7

눈으로 열심히 보기

실시간분석



의도적으로 버그 찾아 헤메기
쓰다가 어쩔 수 없이 만나게 되는 경우 뿐만 아니라 버그를 일부러 찾아
다니다가 만나는 방법도 있다.
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눈으로 열심히 보기

실시간분석

정형분석



의도적으로 버그 찾아 헤메기
쓰다가 어쩔 수 없이 만나게 되는 경우 뿐만 아니라 버그를 일부러 찾아
다니다가 만나는 방법도 있다.
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눈으로 열심히 보기

실시간분석

정형분석

테스트 확장하기



버그 확인
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메일링리스트



버그 확인
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메일링리스트

소스코드



버그 확인
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메일링리스트

소스코드

Google



버그 확인
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메일링리스트

소스코드

Google

IRC



잦은 버그의 종류
Segmentation Fault (SIGSEGV), Bus Error (SIGBUS)

오동작

메모리 누수

데드락, 무한 루프

Aborted (SIGABRT), Assertion Error

컴파일 오류

기능 미비 또는 기능 검출 오류

뻥치는 인터페이스와 문서
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Segmentation Fault
버퍼 오버플로우, 오프바이원, 에러 대처 부족, 논리적 오류 등..
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오동작
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프로그램이 죽지도 않지만 의도대
로 돌아가지 않는 경우



메모리 누수
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데드락 / 무한루프
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그림



Assertion 
Error, 
SIGABRT

대부분 논리적 오류 또는 에러 
상황 대처 미비
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컴파일 오류
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버그 추적
SCM 로그, ChangeLog, 버그리포트 찾아보기

SCM 이진 검색, SCM annotation

소스를 뚫어져라 쳐다보기!

grep -i, google, lxr, 리팩토링 뷰어들의 도움을 받기

디버깅의 고전, printf & assert!

디버거 손추적

과학적 버그 추적
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최근 변경사항, 버그리포트 검색하기
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최근 변경사항, 버그리포트 검색하기
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SCM 이진검색
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소스 검색으로 추적하기
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소스 검색으로 추적하기
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20

SCM로그, 변경사항
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SCM로그, 변경사항



디버거 백트레이스
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assertion
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과학적 가설검증 버그추적
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그림



테스트 커버리지 높이기
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버그 재현
버그 상황을 재현하는 최소한의 소스 (어이없어도 됨!)

소스는 짧고 테스트는 많으면 더욱 좋음!

원래의 의도를 잘 드러낼 수 있어야 함

되도록 재현하는데 수고가 적게 들어야함 (셸 스크립트!)

자동화가 가능하면 더욱 좋음 (원래 프로그램이 사용하는 프
레임워크로)
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좋은 재현 코드의 예
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좋은 재현 코드의 예
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나쁜 재현 코드의 예
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패치
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✄



목적에 따라 다른 패치
원래 프로그램에서 버그를 “제대로” 고치는 패치

임시 방편으로 필요한 문제만 해결하는 패치

개인적인 용도 외에, 어떤 패치가 필요한지 보여주기 위한 목적
으로도 사용 가능

많은 사람들이 임시로 사용할 수 있는 패치

백포트, 포크 등 기능의 변경과 관련된 패치
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패치 전략
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가급적이면 테스트 자동화 먼저

우선 돌아가게 만들자!

조금씩 조금씩 제대로 된 위치/방
법으로 바꿈

마치 원래 있었던 소스인 것처럼

스타일 맞추기

오버디자인을 경계하자

패치의 목적을 넘어서는 기능은 
절대 넣으면 안 됨

그림



소스배포판에서 
패치 만들기

diff로 생성

unidiff/context diff 선호를 확인

필요없는 파일이 포함되지 않도
록 조심

quilt 패치 관리자
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SCM 접근이 허용된 경우 패치 생성

svn diff, cvs diff, hg diff, git 
diff

보통 HEAD (trunk)를 사용

add/remove를 절대 잊지 않
도록 조심!

백포트를 위한 패치

직접 전송 가능한 SCM
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패치 보내기
비슷한 버그 보고가 없었는지 다시 확인

최근 소스 저장고에서 고쳐지지 않았는지 다시 확인

버그 보고 “잘” 쓰기

보낼 매체 선택

버그트래커

메일링 리스트, 개인적인 메일
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패치와 관련된
정치 활동
메일링 리스트, 버그 트래커

릴리스 준비 기간과 백포트/브랜
치 정책

열심히 활동하는 개발자, 영향력 
있는 개발자를 파악하고 그 사람들
의 관심사를 파악
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친구들 동원하기

패치간 의존성
걸기

관심 끌어오기

패치 적용
명분 제공

의도적 접근

펀드 제공

주기적 업데이트



매력있는 패치
문제가 명확

재현이 쉬움

패치 첫인상이 좋음

패치 적용이 쉬움

부작용이 없음

관심을 끌 재미있는 주제
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법적 고려사항
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저작권 동의

패치 자체의 외부 소스 사용

추가 라이선스 적용

라이선스 간의 호환성

특허

그림



스타일
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스타일
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소스코드 스타일

모양: 들여쓰기, {}위치, 띄어쓰기, 가로폭, 탭/스페이스 등..

의미: 문법적 요소 선택, 주석, 피해야할 문법, 이름짓기 등..

배치: 파일이름, 파일의 배치, 파일 간의 관계 등..

사용자 인터페이스 스타일

커뮤니케이션 스타일

그 외의 스타일



코딩 관례
{} 위치, 변수 선언 위치, else 위
치, 들여쓰기 방법, 변수 이름 위
치, 1줄 주석, 2줄 이상 주석, 헤
더파일 순서, 매크로 뒤 이어쓰
기, 포인터 별찍기, 금지하는 함
수, 금지하는 비교식 등..
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Tab과 Space
Java를 주로 쓰는 커뮤니티를 제
외하면 대부분 Tab은 8칸 간격!

Tab이 8칸 간격이 아닌 경우에는 
emacs태그 또는 vi 태그로 표시

-*- tab-width: 4; -*-

ex: ts=4 sw=4 sts=4
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명령행 인터페이스 스타일
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getopt, GNU popt, argparse 등 많은 라이브러리가 존재



그래픽 인터페이스 스타일
GNOME, KDE, XFCE 등..

42



커뮤니케이션 스타일
오픈소스에서의 메일

여유를 갖자

되도록 감사

내용의 형식보다 기술적 형식 중요!

의무나 담당이라기보다는 해주는게 좋은 것

각 커뮤니티마다 고유의 문화적 특색이 있다

IRC, 전화, 컨퍼런스, 지역 사용자모임
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오픈소스 개발 방법론: 버그/패치/스타일
장혜식 <perky@FreeBSD.org>
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감사합니다!
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